Sannolikhetslara
Hastkapplopning

Stall upp elva pjaser, en pa varje startnummer. Sla tva sexsidiga tarningar och summera antal
ogon. Hasten (pjasen) med det startnummer som dverensstammer med summan flyttar ett steg
framat. Spelet fortgar tills tre hastar kommit i mal. Innan spelet startar ska eleverna satsat

10 000 kr var. De far satsa pa vilka hastar de vill och férdela pengarna hur de vill, men hela
summan ska satsas. Den hast som kommer forst i mal ger tre ganger pengarna i utdelning, den
hast som kommer tvaa ger dubbla insatsen tillbaka och den hdst som kommer trea ger pengarna
tillbaka. Den elev som har mest pengar da spelet ar éver har vunnit.

Attasidig och fyrsidig tarning

Eleverna slar gruppvis térningarna i tio minuter och registrerar summan efter varje slag.
Frekvensen for varje summa summeras sedan klassvis. Innan 6vningen ska varje grupp “gissat”
vilken summa som har storst sannolikhet att intréffa. Gruppen som har ratt far ett pris.



