En aquesta sessio:

e Hem recuperat la llei dels grans nombres per estimar probabilitats.

Simuleu els dos sortejos per estimar quina probabilitat de guanyar té cada personatge.

_ _ Sorteig A:
1. Agnesi, Maria Gaetana Escollim una lletra a I'atzar i
2. Galois, Evariste guanya la persona que queda
3. Gauss, Carl Friedrich en primera posicio si ordenem
4.  Germain, Sophie la llista alfabéticament a partir
5. Goldbach, Christian de la lletra escollida!
6. Lovelace, Ada
7. Neumann, John von Sorteig B:
8. Noether, Emmy Escollim un nimero a l'atzar |
9. Poincaré, Henri guanya la persona amb aquest
10. Takakazu, Seki T Ee!

. Les freqiiencies relatives obtingudes amb ajuda de I'applet Probabilitat en sortejos s6n
una bona estimacio de les probabilitats de guanyar quan es considera un nombre elevat de
sortejos.

e Hem definit espais mostrals equiprobables per calcular probabilitats amb la regla de
Laplace.

Quina probabilitat de guanyar té cada personatge? Calculeu-ne la probabilitat tedrica.

Per al sorteig A: Lespai mostral esta format per les lletres de Per al sorteig B:

I'abecedari. Lespai mostral esta
format pels nombres de
. . Elements de 1al10.
Esdeveniment: «el , . -
uanvador del I'espai mostral Probabilitat de Tots els personat
guany que conformen I'esdeveniment N pers ges

tenen la mateixa
probabilitat, que és:

sorteig A és...» h .
9 I'esdeveniment

Agnesi UVWXY,ZA | Zx027 =27%
26 — = = %
10
Galois B.C.D,E.FG %zo, 23 =23%
Gauss 1] 0=0%

f Un esdeveniment impossible és aquell que no pot ser mai el resultat d'un
experiment aleatori.
Té probabilitat 0 i I'identifiquem amb el simbol del conjunt buit @.
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