Vigen till m.

Valj regelbunden polygon — *
under femte ikonen fran vanster.
Satt ut tva punkter ganska nara
varandra pa ritomradet. Byt ut
fyran mot en trea i den ruta som
kommer upp. Klicka OK. Du ska
nu ha fatt en regelbunden
triangel. Skapa nu regelbundna
5,6, 7,10 och 14-horningar pa
samma satt.
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Nu ska du konstruera langsta
mojliga diagonal i varje
manghorning. Anvand stracka

under tredje ikonen fran
vanster. Dra den mellan tva
punkter som ar sa langt ifran
varandra som mojligt.

Omkretsen pa triangeln
berdknas genom att du i
inmatningsfaltet skriver
03=0Ombkrets[Polygon1]. Gr nu
detsamma for 6vriga polygoner.
Du kan nu klicka pa omKkretsen i
algebrafaltet och dra ut den till
respektive polygon.

Nu ar det dags att bestimma
kvoten mellan omkrets och
diagonal. Kvoten for 5-h6érningen
kan du bestdamma genom att i
inmatningsfaltet skriva
K5=05/h_2. Naturligtvis under
forutsattning att O5 ar
omkretsen och h; ar diagonalen.
GOr nu detsamma for 6vriga
polygoner. Dra ut kvoterna till
respektive polygon.
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Vand!




Ta tag i nagot blatt horn pa var och en av polygonerna genom att halla nere vanster
musknapp. Flytta pa hornet och se vad som hander med omkrets respektive kvot for de
olika figurerna.

Forklara det som hdnder.

Jdmfér de olika polygonernas K, vad ser du?

Vad hédnder med K ndr vi 6kar antalet hérn pd polygonen?



