1.1 Tdendosus (taring) lisalilesannetega - loomise juhend | 2019

Antud juhendi jérgimisel valmib iilesanne, kus 1dbi térigute tutvustatakse dpilasele tdendosuse
mdistet ja Opilasel on voimalik todlehe 10pus oma teadmised kohe ka proovile panna.
Téaringud on vastavalt kas 4, 6, 8, 10, 12 voi 20 tahuga. Kui dpilane vastab digesti, siis virvub
vastus automaatselt roheliseks andes nii dpilasele kohese tagasiside. Opilane vdib vastuse
anda nii hariliku murruna, kiimnendmurruna kui ka protsentarvuna. Lisatud on ka nupp Uued
andmed, et dpilane saaks korduvalt harjutada.

1.

Loend taringu tahkude jaoks.

Triiki sisendreale {4, 6,8, 10,12, 20} ja vajuta enter. Tekib loend 1.

Jargnev arv méérab, millise tahkude arvuga taring valitakse. Selleks valime juhusliku
elemendi loendist I1.

JuhuslikElement(<Loend>)

JuhuslikElement(l1) : Tekib arv a, mille nimetame timber tahke.

Loome loendi, kus on kirjas valitud tahkude arvuga koik voimalikud visete tulemused.
Loend(<Avaldis>, <Muutuja>, <Algvaartus>, <LOppvaartus, <Kasv>)

Loend(n, n, 1, tahke, 1): Tekib loend 2.

Me tahame teada kui suur on tdendosus, et saadud viske tulemus jagub mingi kindla
arvuga vahemikus 1-5. Soodsate voimaluste jaoks loome juhusliku tdisarvu vahemikus 1-
5 ja loendi, mis sisaldab koiki soodsaid voimalusi téringult.

Trikkides sisendreale JuhuslikTaisarv(1, 5) tekib arv a.

Loend(<Avaldis>, <Muutuja>, <Algvaartus>, <LOppvaartus, <Kasv>)

Loend(m, m, a, tahke, a) : Tekib loend 13.

. Cn o . ||ABC . ~
Lisame teksti opilasele, mis sisaldab naidisiilesande sisu . Kastides olevad sonad

Ltahke* ja,,a‘ on lisatud objektidena. Seega ei ole need lihtsalt staatilised sonad vaid
muutujad, mille vadrtus muudetakse hiljem nupuga Uued andmed.

Kas tekst on
ekraaniga seotud

Teksti lisades motle juba eelnevalt omadustele.

punkt ehk kas tekst
Kiria suurus jaab paigale hiire
L) o ) )
Teksti tausta varv ) K{‘l > ABC|| < rullikut kerides
|~ Graafikavaade Objekti fikseerimine
Teksti varv . ehk kas tekst on
* Av|P K Meedum ~ | ) :
S . 1 4 liigutatav hiirega
lohistades
O tda %
Redigeern
Joosep veeretab tarngut, millel on tahke tahku. Kui suur on tdenaosus, et tuleb arv, mis jagub a -ga?
O LaTeX'| avaldis Simbolid - Objektid -
m
Eelvaade
Joosep veeretab taringut, milel on 6 tahku, Kus suur on tdendosus, et tuleb arv, mis jagub 4 -ga? Tek|b tekstl

Kui on vaja teha parandusi siis avada tekstl omadused (tehes teksti peal parema
hiireklopsu).
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| * Omadused - Tekst tekst1
Hea FH . @

Usdine Tekst Varv Asukoht Algebra Lisavdimalused Skriptimine

Sans-Serlf - Vake K

Umardamine;

Joosep veeretab tanngut, millel on tahke tahku. Kui suur on tdenaosus, et tuleb arv, mis jagub a-ga?

1 LaTeX' avaldis Simbolid - | Objektid -

114

Ee!vaade
Joosep veeretab taringut, millel on 4 tahku. Kul suur on tdenaosus. et tuleb arv, mis jagub 4-ga?

6. Lisame teksti, kus esimesel real toome vilja kdik tiringu veeretamisel voimalikud

AB

saadavad silmade arvud ja teisel real koik soodsad voimalused ‘
olevad tekstid lisatud objektidena.
Kaik voimalused on; 12

Soodsad vdimalused ehk a-ga jaguvad arvud on: 3
0 LaTeX'l avaldis Simbolid - Objektid ~

. Taas on kastides

| ™

Eelvaade
Koik voimalused on: {1, 2, 3, 4)
Soodsad voimalused ehk 4-ga jaguvad arvud on: {4}

7. Loome mirkeruudu tekst2-e peitmiseks, et dpilane saaks selle osa peita kui hiljem ilma

&
nn sprikrita tahab harjutada . Tekib toevadrtus b.
Pealdist pole seekord vaja. Vajaliku objekti ehk tekst2-e vdib kohe vilja valida.

Pealdis:

Valige objektid kenstruktsioonist vai loendist L . -
bl Vali vajalik tekst loendist vGi

it ka2 kldpsa vajalikule tekstile

graafikavaates.

Rakenda  Tiihisia

Peidame dra tdevéirtuse tahise ehk téhe b.
Omadused - tildine — néita tdhist eest votame dra markelinnukese.
Kui tekst2 ununeb kohe valimata siis saab valida tekst2 omadused ja lisavoimaluste all
maérkida nii, nagu alloleval pildil.
Uldine Tekst Varv Asukoht Algebra Lisavdimalused Skriptimine

Tingimus, millal naidata objekti
bx0
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8.

10.

11.

12.

AB

Lisame tdendosuse valemi tekstina, mis on iimbritsetud ovaalse musta joonega
Tavaline tiihik siin teksti sees ei toimi. Kui me tahame alljdrgnevas tekstis tithikut
sisestada, siis vali sumbolid — tildine — tithi ruuduke.

e =
:Redigeeri

0 LaTeX'i avaldis Simbolid ~ | Objektid =

- Uidine ™ Y a By 5|z |f n8 k Alp
X &
Eplo 1|9 ¢ xwwlla
Eslvaade AB.r CHIIPAR NERE I YEAE N
z(1v 3 i 4 ! 3 | | | | |
2 nu ol 0l Bl L B P DESEIESE J 00
v3a tli|wm|e

\ovalbox {tdendosus = \frac{soodsate vOimaluste arv} {k3igi vGimaluste arv} ehk P_{(A)}=
\frac{k} {n}} : Tekib tekst3.

Kui soovid valemit ilma musta ovaalse jooneta, siis sisesta:

toenaosus = \frac{soodsate voimaluste arv} {kdigi vimaluste arv} ehk P_{(A)}=\frac{k} {n}
Loome méirkeruudu tekst3-e peitmiseks, et dpilane saaks selle osa peita kui hiljem ilma

..

nn sprikrita tahab harjutada . Tekib toevadrtus C.
Peidame ara toeviartuse tahise ehk tihe c.

Omadused - iildine — néita tahist eest votame dra markelinnukese.

AB
Sisestame néidisiilesande lahenduskiigu tekstina . Tekib tekst4.

P_{(a -ga jaguv arv tahul)} = \frac{Pikkus(I3) {Pikkus(12)} =
\frac{Lugeja(Pikkus(I3) / Pikkus(12))} {Nimetaja(Pikkus(I3) / Pikkus(12))} =
Pikkus(I3) / Pikkus(12) = Pikkus(I3) / Pikkus(12) 100 %|

LaTeX'i avaldis ~ | Slimbolid~ | Objektid ~ See rida taandab vajadusel
| ™ | ‘ ‘ ‘ murru. Vajaduse puudumisel
= ndeme murdu topelt.
Eelvaade B
3 3 ) .
P[.‘% gajaguvarvtahul) — E - E =03 = 3”’%

Loome méirkeruudu tekst3-e peitmiseks, et dpilane saaks selle osa peita kui hiljem ilma

..

nn sprikrita tahab harjutada . Tekib toevaartus d.

Peidame &ra toevaartuse tahise ehk tihe d.

Omadused - iildine — néita tahist eest votame dra markelinnukese.

Niitid teeme ettevalmistused harjutava iilesande loomiseks. Harjutav iilesanne on
sisuliselt sama néidisiilesandega aga, et andmed oleksid uued loome juurde vajalikud
elemendid.
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Valime loendist |1 juhusliku elemendi, mis médrab &ra harjutavas iilesandes
veeretatava tiringu tahkude arvu.

JuhuslikElement( <Loend>)

JuhuslikElement(l1) : Tekib arv e.

Loome juhusliku tdisarvu vahemikus1-5, mida kasutame loodava kiisimuse juures.
JuhuslikTaisarv( <Minimaalne taisarv>, <Maksimaalne taisarv>)

JuhuslikTaisarv(1, 5): Tekib arv f.

AB _
Lisame harjutava kiisimuse tekstina . Tekib tekst6.

Proovi jarele! Jakob veeretabtahuga taringut. Kui suure tdenaosusega tuleb
silmade arv, mis jagub —ga?

. | Y )
Sisestame osa vastusest tekstina . Tekib tekst7. NB! Tiihikud!

P_{(silmade arv, mis jagubﬁ—ga)} =

Lisame arvu, mille nimi on vastusl, et muuta Opilase vastus
automaatkontrollitavaks.

Triiki sisendreale vastusl = 1 ja vajuta enter. Tekib arv nimega vastusl.
Loome loendi tahkudel olevate silmade koigi voimaluste jaoks.
Loend(<Avaldis>, <Muutuja>, <Algvaartus>, <LOppvaartus, <Kasv>)
Loend(n, n, 1, e, 1): Tekib loend 14.

Loome loendi soodsate vdimaluste jaoks.

Loend(<Avaldis>, <Muutuja>, <Algvaartus>, <LOppvaartus, <Kasv>)
Loend(m, m, f, e, ) : Tekib loend I5.

Loome sisendvilja, kuhu dpilane saab vastuse triikkida ’
< st *

Pealds: | :
Ling#ud objekt

OK  Tohsta

Pealdis pole praegu oluline. Lingitud objektiks valida kohe vastusl. Tekib
tekstivdlil. Vottes lahti tekstivdlil omadused, saab muuta tekstivdlil pikkust.

» Omadused - Tekstivall tekstivalll
&

Uldine Tekst Vary Stiil Asukoht Lisavdimalused Skriptimine
Tekstvalja pkkus: 5

Valides omadustest lisavoimalused muudame diinaamilised vérvid selliselt, et kui
Opilane vastab digesti, siis viarvub vastus kohe roheliseks.
Green; vastus1 £ Pikkus(l5) / Pikkus(l4)

Peidame Ka tekstivdlil tihise.
Omadused - iildine — niita tahist eest votame dra markelinnukese.
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I. Soovi korral void lisada Opilasele teksti vihjega, et dige vastus muutub automaatselt

roheliseks @ Tekib tekst8.
Vastus on Gige, kui see muutub roheliseks.

13. Lisame nupu, et opilane saaks jérjest uusi lilesandeid harjutamiseks genereerida IE
Pealdisesse kirjutame: Uued andmed.
GeoGebra skripti kirjutame:
VarskendaKonstruktsiooni()
MaaraVaartus(vastusl,"").
Nupul ndha olev tdringu pilt on lisatud nupu omadustes olevalt vahekaardilt stiil. Pildi
modtmed on eelnevalt vdikseks tehtud, et pilt sobiks nupul kasutada.

14. Kaunistuseks olevad pildid on valitud ldbipaistva taustaga, et piltide iimber poleks nn
nelinurkset valget kasti. Pilte voib otsida https://pixabay.com/.

Lisanokitsemist nobedatele!

Loome harjutuse, kus kasutame opilase enda sisestatud nime. Anname opilasele taringu,
mida ta saab veeretada tekstina ja loome nupu, millele vajutades saab opilane taringut
veeretada. Tulemuse kuvame Opilasele tekstina.

1. Kui me tahame kasutada Opilase enda sisestatud nime, siis...
Triiki sisendreale nimi=“Veeretaja“ ja vajuta enter. Tekib tekst nimi.

2. Lisame sisendvilja, kuhu dpilane saab oma nime kirjutada .
Pealdisesse kirjutame Kirjuta siia oma nimi: .
Lingitud objektiks valida kohe tekst nimi. Tekib tekstivdli2. Vottes lahti tekstivdli2
omadused, saab muuta rekstivdli2 pikkust.

3. Maiidrame ka siin dra, millist tdringut veeretatakse.
JuhuslikElement(<Loend>)
JuhuslikElement(l1) : Tekib arv g. Parem hiiekldps objektil ja nimetame timber
VeeretajaTahud.

4. Lisame teksti, kus kasutame Gpilase sisestatud nime ja eelmises punktis defineeritud
téringut .
S =

Recigeen

nime sine taringul on VeeretaaTanud tahiu Tannge veeretamisess vajuta mppu veereta

LaTeX) avalds Sumboid *  Objekad

m™w

Eehaade .
Fila siow tarngui on 10 tatku, Tiriegy veeratamiseks vajula muppu veareta TEk|b tEKSt7 .

5. Loome loendi, mis sisaldab taringu veeretamise koiki voimalikke tulemusi.
Loend(<Avaldis>, <Muutuja>, <Algvaartus>, <LOppvaartus, <Kasv>)
Loend(n, n, 1, VeeretajaTahud, 1) : Tekib loend I6.
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6. Valime loendist 16 juhusliku elemendi, mis mddrab &dra veeretaja taringul olevate silmade
arvu.
JuhuslikElement( <Loend>)
JuhuslikElement(l6) : Tekib arv g. Nimetame imber VeeretajaTulemus.

ABC

7. Lisame teksti, kus anname Opilasele teada veeretamise tulemuse

Redigeeri
Sinu veeretamise tulemuseks on VeeretajaTulemus silma

[ LaTeX'| avaldis Simbolid = | Objektid -

Eelvaade
Sinu veeretamise tulemuseks on 3 silma Tgakip teksts.

8. Lisame nupu, et dpilane saaks taringut veeretada W
Pealdisesse kirjutame: Veereta.
GeoGebra skripti Kirjutame:
VeeretajaTulemus=JuhuslikElement(l6)
MadraNahtavusVaates( tekst8, 1, true )

9. Tiiendame nupu Uued andmed skripti.

MaaraNahtavusVaates( tekst8, 1.false)
MaaraVaartus(nimi, " ***")

Lisanokitsemist eriti nobedatele!

Loome harjutuse, kus dpilane peab kahel taringul olevate silmade arvud liitma.

1. Lisame juhendi tekstina.
Triiki sisendreale juhend="Liida taringutel olevad silmad.“ ja vajuta enter. Tekib tekst
juhend.

2. Lisame tdringu kujutamiseks ruudu =)
Vali kaks punkti (kldpsa kahel kohal ekraanil) ja sisesta tippude arv (4).
Teise taringu jaoks tee tekkinud ruudust hulknurkl koopia voi jélgi uuesti esimese taringu
loomise juhiseid.
Peida tipud ja hulknurkade tahised.
3. Maiirame tédringutel olevate silmade véértused juhuarvudena.
Triiki sisendreale taring1=JuhuslikTaisarv(1, 6) ja vajuta enter. Tekib arv taringl.

Triiki sisendreale taring?2=JuhuslikTaisarv(1, 6) ja vajuta enter. Tekib arv taring2.
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Sisestame tekstina vajalikud tehtemargid.
+“ Ja vajuta enter. Tekib tekst liida.
“=* ja vajuta enter. Tekib tekst vordus.

a «

Truki sisendreale liida=
Triiki sisendreale vordus=

. . s . . ABC
Lisame tekstid kummagi taringu silmade niitamiseks
Redigeeri Redigeeri
! taring ] taring2 |
71 LaTeX'i avaldis | LaTeX'i avaldis
A =
Eelvaade ) l:elvaade
5 ja Tekkinud tekstid séti taringut kujutavate ruudukeste

peale. Tekstide taustavirv méérata labipaistvaks.

Vastuse kontrollimiseks on vajalikud jargmised elemendid.

Triiki sisendreale vastus1=1 ja vajuta enter. Tekib arv vastusl.

Triiki sisendreale oigsusi=false ja vajuta enter. Tekib toevéirtus 0igsusl.
Triiki sisendreale in1=false ja vajuta enter. Tekib tdevaartus inl.

a=1

Lisame sisendvilja, kuhu 0pilane saab vastuse sisestada
Pealdise jiatame tiihjaks ja lingitud objektiks valime arvu Vastusl

Tekkinud tekstivélja tihise peidame ja vélja kujundame vastavalt soovidele.
Omadused - stiil — tekstivalja pikkus méérata 2 tihikut.

Omadused - lisavoimalused — diinaamilised vérvid — red in1 £ true A oigsusl £ false.
Omadused - lisavoimalused — diinaamilised vérvid — green inl £ true A oigsusl = true.
Omadused — skriptimine — peale klopsu

MadraVaartus(inl, true)

MaaraVaartus(oigsusl, Kui(vastusl £ taringl+taring2, true, false)).

Lisame nupu, et dpilane saaks taringuid uuesti veeretada ’E
Pealdisesse kirjutame: Veereta taringuid.

GeoGebra skripti kirjutame:

taringl=JuhuslikTaisarv(1, 6)

taring2=JuhuslikTdisarv(1, 6)

in1=false

oigsusl=false

MadraVaartus(vastusl, ?)

Rita Postov
7



