Sjalvrattande rata linjen

Borja med att i Inmatningsfaltet
skriva in SlumptalMellan(-5,5), fyra
ganger. Skapa de tva punkterna
P=(a,b) och Q=(c,d). Gor ocksa en
textruta, andra rullgardinen fran
héger, dar du skriver in lamplig
instruktion. Skriv y=x i
inmatningsfaltet.

Nu skapar du ett Inmatningsfalt,
ocksa andra rullgardinen fran
hoger. Som forklaring kan du skriva
Svar: och sedan lankar du till
funktionen du just skapat. Skapa nu
en linje, tredje rullgardinen fran
vanster genom punkterna P och Q.
Slack linjen.
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Forklaring: Svar

Lankat objekt
fy=x

Du behover tva variabler for
rakneverket. Skriv i tur och ordning
Ratt=0 och Fel=0. En variabel for
rakneverket h=0.

Nu gor du en knapp dar du i
scriptet skriver:
Om(f==g,SattVarde(h,1),SattVarde(
h,0))

Ratt=0m(h==1,Ratt+1,Ratt)
Fel=Om(h==0,Fel+1,Fel).

Sedan en knapp med scriptet:
UppdateraKonstruktion[].
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Du kan nu flytta
alla objekten dit
du vill ha dem.
Du kan ocksa
lasa fast dem
till en position i
fonstret. Du kan
ocksa vilja
bakgrundsfarg
till ditt fonster.
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