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Matematik Dersi Ogretim Program

EQitim, bireyin icerisine dogdugu milll, manevi ve kulturel degerler basta olmak Uzere, yetenek, beceri,
tutum, estetik duyarlilik gibi davraniglar kazaniimasini igeren bir stregctir. Bir egitim sistemini olusturan temel
ogelerin basinda 6gretim programi gelmektedir. Dolayisiyla egitimde reform calismalari 6gretim programlari
Uzerinde yogunlagsmaktadir. Her 6gretim programi da bir egitim felsefesi Uzerine insa edilmektedir. Egitime iliskin
herhangi bir sistem tasarimi, analizi veya déntstmu éncelikle sistemin kurulacagi felsefi zeminin belirlenmesini
zorunlu kilmaktadir. Egitim hedefleri, egitim felsefesi ve 6gretim programlar arasindaki bu guglu iliski, buttinsel
tutarlilik acisindan énem arz etmektedir.

Hem 6grenmenin hem de felsefenin “merak”la basladigina yonelik géris gegmisten ginimuze degerinden
bir sey yitirmemistir. Bireyi “6grenme”ye ydnlendirecek en dnemli gu¢ bu “merak” duygusudur. CUnkt 6grenme
soru sormak, sorularina cevap almak, cevap alinamayan sorulara cevap bulmaya c¢alismakla baslar ve birey
ayirt etmeyi, ardindan da bir araya getirmeyi 6grenir. Bdylece hem kendisini hem de icinde bulundugu dunyayr,
yeniden insa etme kaygisini ve cesaretini kazanir. Benzer sekilde epistemolojik, sosyolojik ve estetik acilardan
“iyi”, “dogru” ve “glzel” kavramlari da 6égrencinin mureffeh bir toplumu olusturan mutlu bir birey olmasinda
anemli yer tutmaktadir. Oyle ki bu kavramlar, ayri ayr ele alindiklarinda batin bir insan yasaminin gerekliliklerine

karsilik gelecek derinlige ve icerige sahiptir. Nitelikli ve hedefi hayata déntk bir egitim, “iyi”, “dogru” ve “guzel”
kavramlarini temel almalidir.

GUnUmUzUn sosyal ve ekonomik kosullarinda etkin rol oynayabilecek bireyler yetistirebilmek, Ulkelerin
uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile dogrudan iliskilendiriimektedir. Bu durum; ulkeleri sorumluluk sahibi,
problem ¢oézebilen, karar verme becerileri gelismis, elestirel ve inovatif disinebilen bireyler yetistirmeye imkan
saglayacak bir egitim modeli arayisina yonlendirmektedir.

is birligine dayal égrenme, is birligini ve iletisimi temel alir. Farkliliklara saygi gosterilmesine, farkliliklarin
zenginlik olarak algilanmasina, dusincelerin daha rahat paylasiimasina ve nihayetinde yeni fikirlerin olusmasina
ortam hazirlar. Bu baglamda 6gretim programlari; bireyi topluma, toplumu da bireye feda etmeyen, kisi hak ve
hurriyetine saygili, uzlagsmaci bireyler yetistirmek Uzerine temellendirilmistir. Bu anlayisla bireyin sahip oldugu
tum yeterlilikleri potansiyeli 6lgisinde mdmkin oldugu kadar gelistirmesine firsat verecek; bireyin aklini ve
duygularini saglikli sekilde isletebilmesi icin gerekli olan bilgi, beceri ve anlayisi kazandirabilecek bir tasarim
dikkate alinmustir.

Sosyal beceriler baskalari ve ¢evreyle olumlu etkilesimi destekleyen davranislardir. Bu beceriler icerisinde
baskalarinin duygularini anlama, grup etkinliklerinde yer alma, cémertlik, yardimseverlik, baskalariyla iletisimde
bulunma, mlzakere etme, sorun ¢bzme ve benzerleri yer alir. Burada 6énemli olan, kendisiyle ve toplumuyla
uyum icinde, sorumluluklarini bilen ve geregdini yerine getirebilen, bir yandan milll, diger yandan da evrensel
degerleri igsellestirmis 6z guven sahibi bireyler yetistirmektir.

Elestirel dustnme yenifikirlerin ortaya gikmasini saglar. Ayrica birey, ddsincelerini arglimanlar ortaya koyarak
savundugu icin bu savunma, distncelerin tekrar degerlendirimesine de olanak tanir. Ogretim programlarinda
bu dustnce bigimini i¢csellestiren, analitik ve yaratici disinme becerilerinin gelismesine izin veren bir yolla hayati
tecrtbeyi zenginlestirmeye, tarihsel birikimi tanimaya ve onu yeniden Uretebilmenin yollarina ulasmaya énem
verilmistir. Bunun i¢in de hayatin her alaninda uygulanabilecek elestirel sorgulama niteligine sahip olmanin birey
icin oldugu kadar, toplumsal yapi icin de énemli oldugu, bireylerin boyle bir nitelige sahip olmasinin toplumun
gelismesi ve devamliligi agisindan deger tasidigr dusuncesi hakim kilinmistir.

inovatif distinme becerisi yeni kavrayislara, 6zgun yaklasimlara, yeni bakis agilarina, bir seylerin anlagiimasi
ve kavranmasinda yepyeni yollara 6énculik eden bir disinme bigimidir. Genel olarak inovatif distinmenin
gelistiriimesinde 6nemli olan, bireylerin fikir dretimini saglayacak tekniklerin kullaniimasi, farkli fikirlerin ortaya
atilmasi, fikir Gretimine, hayal glcine, distinme becerilerinin gelistiriimesine dayali egitimin saglanabilmesidir.
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Matematik Dersi Ogretim Programi

GUnUmUz egitim anlayisi 6grencinin bilgi dizeyinin degerlendiriimesinden ziyade, bilginin birey igin
anlamli ve yasantisal hale getiriimesi esasina dayanmaktadir. Egitim felsefesinde yasanan bu degisim, egitim
sistemlerinin yeniden duzenlenmesini, kapsamli ve sUrdUrulebilir midahalelerle surekli olarak yenilenmesini
zorunlu kilmakta hatta bu gtincelleme ve gelistirme ¢alismalarinin, egitimin ayrilmaz bir parcasi haline gelmesine
neden olmaktadir. Ogretim programlarinda doga bilinciyle desteklenen bir gevre anlayisina sahip égrencilerin
yetistiriimesiyle beraber, 6grenmenin sadece okul mekanlari veya siniflarla sinirlrolmadigi, battin hayat kapsadigi
fikrini temele alan, 6grenilenlerin gunltk hayatta kullanilabilmesinin yolunu agan bir yaklasim dikkate alinmistir.

Estetik duyarlilik ve estetik egitimi “estetik yarginin bir bilgi yargisi degil, bir begeni yargisi oldugu” bilinci ile
hareket ederek 6grencinin glzel nesneye dair duyumlarini gelistirmeyi ve duygularini ifade edebilmesini amaclar.
Bu yeni yaklasim ile estetik egitiminin alani duygular olarak tarif edilmistir. Bu egitim araciligiyla 6grencinin hayal
glcunun gelistiriimesi ve dgrencinin hayal gtcu ile yaklastigi guzel nesneye dair hissettigi duygulari 6z glvenle
ifade edebilmesi beklenmektedir. Estetik egitiminin programa islenmesinde hedef; fikirlerini, begenilerini
sunabilen, eglenerek ve ilgi alanlarini gelistirerek 6grenen, yuksek motivasyonlu, elestirel disinme becerileri
gelismis, mutlu, estetik degerlere uzak olmayan, estetik hazzin izini stren, estetik bakis edinebilmis, kendi hayal
glcunu ortaya koyabilen, hayatin tek yonlu isleyisini kendi tasarimlari ile zenginlestiren bireyler yetistirmektir.

Estetikegitimiyoluylabirey, sanateserleriniduygularyoluylaoldugukadar duyular araciligiyladadeneyimledigi
icin somutlastirma yetenegini gelistirir. Bu sayede birey farkli duygularin farkli sekillerde anlatilabilecegini
kavradigi icin bir duygunun, bir durumun ne sekilde anlatilabilecegine dair goérusleri gelisir. Benzer sekilde
ifade yetenegi gelisen 6grenci, olaylarin baska sekillerde ele alinabilecegdini bilerek farkl olasiliklar sorgular.
Bircok farkli olgu ile etkilesim halinde olan birey, bu nesneler arasinda veya bilgi, deneyim ve metinler arasinda
baglantilar kurabilir. Ogretim programlarinda nicin var ettigimizi ve nasil gerceklestirdigimizi bilmedigimiz bir
glzellik ortaya koyma yerine, yapilan her estetik davranisin veya Urinun daima bir 6lgld ve hesap ile meydana
getirildigi dusuncesiyle surdurulebilir bir estetik anlayisin égrencilere kazandiriimasi hedeflenmistir. Yemek
kasigindan gesmeye, kus yuvasindan kaplya kadar hayati, en ince ayrintisina varana dek, stisleme hassasiyeti
taslyan bir gelenegin bu imkanlarinin tekrar ortaya ¢ikariimasi beklentisiyle hareket edilmistir.

Ogretim programlarinda égrencilerin duygusal, zihinsel ve sosyal yeteneklerini mimkin oldugu kadar es
Olcude gelistirmelerine imkan verilmistir. Ayrica esitlik, adil olma kavramlari Uzerinde yogun olarak durulmus;
duygular dile getirme, dusincelerini 6z guvenle ifade edebilme, dneride bulunma veya bir fikri reddedebilme
haklari da duzeylerine uygun sekilde egitimin pargasi haline getirilmeye calisimistir.

Gelecege 1sik tutmada énemli bir yeri olan tarih bilgisi ve bilincinin 6grencilere dogru bir sekilde kazandiriimasi
icin tarihin komplekssiz bir sekilde aktarilabilmesi fakat diger taraftan da tarihin 6znesi olmus milletimizin blyUk
tarihsel basarilarinin da géz ardi edilmemesi Uzerine elestirel bir tarih felsefesi gozetilmistir.

Genel olarak sanatsal, edebi ve kultlrel galismalar 6égrencilerin duzeylerine uygun sekilde egitime dahil
edilmistir. Tarihi boyunca degisik medeniyetlere ev sahipligi yapmis ve bu medeniyetlerin en gézde eserlerini
hala muhafaza etmekte olan bir Ulke olarak bu kultdrel varliklarin ancak bilgili ve yasadigi déneme de belirli
bir tarih bilinciyle bakabilen bireylerin yetismesiyle gelecek nesillere aktarilabilecegi dusuncesi gdzetilmistir.
Ayni zamanda kendi ¢aginin tanigi olarak insanin, sahip oldugu kulturin disinda farkli kulttrlerin ¢zelliklerini ve
niteliklerini de 6grenmesi gerektigi, bunun hem kendi kultirimuz agisindan hem de genel olarak dunya kultar
tarihinin korunmasi ac¢isindan énem tasidigr dusincesi dikkate alinmistir.

Sonug olarak 6gretim programlarinda “birey” olmanin ayni zamanda ¢ok daha genis bir “dinya ailesi’ne ait
olmak oldugunun bilincine varacak, yasadigi topluma ve Ulkesine, topragina samimi bir hisle baglanacak, bilim
ve teknolojiyi etkin sekilde kullanarak gerekli teknik bilgi, birikim, beceri ve yeterliliklere sahip kusaklar yetistirmek
hedeflenmistir. Farkli disiplinlerin bir arada oldugu ama nihayetin sadece bu disiplinlerin toplamindan ibaret
olmadigi, kendi niteliklerini tagiyan bir “battin”e sahip ve ayni zamanda disiplinler arasi etkilesimin agik oldugu
bir yaklasimla sadece hedefi degil, yolu da insa eden bir icerikle 6gretim programlari hazirlanmistir.
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Matematik Dersi Ogretim Program

1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu’nda belirlenmis olan Genel Amaglar ve Temel ilkeler dogrultusunda
Matematik Dersi Ogretim Programi'nin ulasmaya calistigi genel amaglar su sekilde siralanabilir:

Ogrenci;
1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde kullanabilecektir.
2. Matematiksel kavramlari anlayabilecek, bu kavramlari giinlik hayatta kullanabilecektir.

3. Problem ¢ézme surecinde kendi dustince ve akil yirGtmelerini rahatlikla ifade edebilecek, baskalarinin
matematiksel akil yurttmelerindeki eksiklikleri veya bosluklari gérebilecektir.

4. Matematiksel digstncelerini mantikli bir sekilde aciklamak ve paylasmak icin matematiksel terminolojiyi ve
dili dogru kullanabilecektir.

5. Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve nesnelerin birbirleriyle ilis-
kilerini anlamlandirabilecektir.

6. Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi 6grenme siireglerini bilingli bicimde yénetebilecektir.
7. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde kullanabilecektir.
8. Kavramlari farkli temsil bigimleri ile ifade edebilecektir.

9. Matematigi 6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum gelistirerek matematiksel prob-
lemlere 6z guvenli bir yaklasim gelistirecektir.

10. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.
11. Arastirma yapma, bilgi Gretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.

12. Matematigin sanat ve estetikle iligkisini fark edebilecektir.

13. Matematigin insanhgin ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak matematige deger verecektir.

Egitim, bireyin icerisine dogdugu kulturel degerler basta olmak tzere, yetenek, beceri, tutum, estetik duyar-
lilik ve olumlu davraniglar kazaniimasini iceren bir slrectir. Bireyin yasaminda egitim sureci ile meydana gelen
degisimin kalici hale gelmesi ve bireyin dinyadaki degisime ayak uydurabilmesi, ginimuz egitim sistemlerinin
temel belirleyicileri olarak kabul edilmektedir. Egitim sireci ile kazanilan beceriler, bireyin yasam standartlarinin
gelismesinin yani sira Ulkelerin kiresel rekabet kapasitelerine ve demokratik gelisimlerine de énemli katkilar-
da bulunmaktadir. GUnimuzin sosyal ve ekonomik kosullarinda aktif rol oynayabilecek bireyler yetistirebilmek,
egitim sistemlerinin uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile dogrudan iligkilendiriimesi, Ulkeleri 6grencilerini
sorumluluk sahibi, elestirel distinebilen, problem ¢6zme ve karar verme becerileri yiksek bireyler olarak hayata
hazirlamaya imkén saglayan bir egitim modeli arayisina itmektedir.

Milli Egitim Bakanhginin egitim politikalari ve éncelikleri; temel egitim almis 6grencilerin milli, manevi, evren-
sel degerlere sahip; hem akademik hem de sosyal anlamda basarili olabilen; teknolojik gelismelere uyum sagla-
yabilen; kendisine, toplumuna ve farkh kultirlere karsi yiksek diizeyde farkindalikla saygi duymayi basarabilen,
hayata hazir, mutlu ve saglikli bireyler olarak yetismelerini saglamak yénundedir.

yi bir egitimin yolu bireysel farkliliklari dikkate almaktan gecmektedir. Ogrencilerin 6grenmeye karsi dogal ye-
tenek, ilgi, egilim, isteklerinin yani sira ailedeki yetisme surecleri, ekonomik durumlari, etnik kdkenleri, cinsiyetleri
ve benzeri birgok durumlari farklihk gosterebilmektedir. Bu farkhliklarin dogustan mi getirildigi yoksa sonradan
mi kazanildigi 6nemli degildir. Onemli olan nokta, bu farkliliklar dikkate alinmadan yapilacak egitimin beklenen
sonucu getirmeyecegidir.
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Matematik Dersi Ogretim Programi

Ogrencilerin dgrenme ve égretmenlerin 6gretme modellerini birbirine baglamak icin bilgiyi edinmek, becerileri
gelistirmek ve yetkinlikleri artirmak seklinde ifade edilebilecek Gi¢ durumun birlikte ele alinmasi gerekir. Bilginin
edinilmesinin kolaylastigi ginumuzde bilgiyi kullanma ve Uretme 6n plana ¢ikarken diger insanlarla birlikte mutlu
bir yasam sirdurebilmek icin dgrencilerin temel becerilerinin de gelistiriimesine ihtiya¢c duyulmaktadir. Dolayisiyla
okullarda gerceklestirilen egitim ve dgretim faaliyetlerinin ana ¢ercevesi olarak nitelendirilebilecek programlarda
temel beceriler konusuna gereken yeri ve dnemi vermek gerekmektedir. Ogretim programlarinda yer alan kaza-
nimlarin kapsadigi temel beceriler Turkiye Yeterlilikler Cercevesi esas alinarak ele alinmistir.

Milli Egitim Bakanligi ve Yiksekogretim Kurulu basta olmak izere kamu kurum ve kuruluslari, is¢i ve isveren
sendikalari, meslek orgatleri ve ilgili sivil toplum kuruluglariyla ig birligi i¢erisinde, ulusal ve uluslararasi uzman-
lar ile akademisyenlerin katiimiyla hazirlanan Tirkiye Yeterlilikler Cergevesinin Uygulanmasina iligkin Usul ve
Esaslar Hakkinda Ydnetmelik, Bakanlar Kurulunun 2015/8213 sayil Karari’yla 19 Kasim 2015 tarihli ve 29537
sayili Resmi Gazete’'de yayimlanarak yururlige girmistir. S6z konusu Yénetmelik geregince hazirlanan Turkiye
Yeterlilikler Cergevesine Dair Teblig ve eki Turkiye Yeterlilikler Cercevesi, 2/1/2016 tarihli ve 29581 sayili Resmi
Gazete’de yayimlanarak yurirlige girmistir.

Turkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC), Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (AYC) ile uyumlu olacak sekilde tasarla-
nan; ilk, orta ve yiksekdgretim dahil, mesleki, genel ve akademik egitim ve 6gretim programlari ve diger 6grenme
yollariyla kazanilan tim yeterlilik esaslarini gésteren ulusal yeterlilikler cercevesidir. TYC’nin genel hedefi, Ulke-
mizdeki tim yeterliliklerin tanimlandigi, siniflandinidigi ve bunun sonucunda yeterlilikler arasinda gecis ve ilerle-
me gibi iligkilerin belirlendigi butlnlesik bir yapi sunmaktir. TYC’de hayat boyu 6grenme kapsaminda her bireyin
kazanmas! beklenen sekiz anahtar yetkinlik bulunmaktadir. Bunlar; ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim,
matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve va-
tandaslkla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik algisi, kiltirel farkindalik ve ifade seklinde siralanmistir.

Anahtar yetkinliklerin hepsi ayni Sneme sahiptir ¢inku her biri bilgi toplumunda basarih bir yasam icin katkida
bulunabilmektedir. Bu yetkinliklerin pek ¢ogu birbiriyle uyusmakta, birbirini kapsamakta ve birbirini destekleme
esasina dayanmaktadir. Bu anahtar yetkinliklerin kapsami kisaca s6yle agiklanabilir:

Ana Dilde iletisim: Ana dilde iletisim; bireyin kelime bilgisi, islevsel dil bilgisi ve dilin gérevleri hakkinda bilgi
sahibi olmasini gerektirirken ¢esitli durumlarda hem s6zli hem de yazili iletisim kurma becerisine sahip olmayi
icermektedir ve bagkalari Uzerinde dilin etkisinin, olumlu ve sosyal farkindalikla dili anlama ve kullanma ihtiyaci-
nin farkinda olunmasi anlamina gelmektedir.

Yabanci Dillerde iletisim: Yabanci dilde yeterlilik kelime bilgisini, islevsel dil bilgisini, iletisimin temel gesit-
leri ile dilin kaynaklarinin farkinda olmayi gerektirirken, ayni zamanda mesajlari anlama; karsilikl konusmaya
baslama, surdirme ve sonuglandirma; bireylerin ihtiyaglarina gére uygun metinleri okuma, anlama ve Uretme
becerilerinden olusmaktadir. Diger taraftan yabanci dillere karsi olumlu tutum, kalttrel ¢esitliligin degerini bilme,
dillere karsi ilgi, merak ve kiltirler arasi iletisime karsi farkindaligi icermektedir.

Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, ginlik hayatta
karsilasilan bir dizi problemi ¢6zmek icin matematiksel diisiinme tarzi gelistirme ve uygulamadir. Matematiksel
yetkinlik, distinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve
tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir. Bilim ve teknolojideki
yetkinlik ise dogal dinyayi, fenni ve teknolojinin etkisini anlamanin yaninda doganin temel prensiplerini, temel
bilimsel kavramlari, prensipleri ve metotlari, teknoloji ve teknolojik Grlinleri ve yontemleri bilmeyi icermekte olup
bireyin bilimsel arastirmanin temel vasiflarini tanimasina ve sonuglari tartisma ve bunlari aydinlatmak icin akil
yuritme yetenegine sahip olmasina odaklanmaktadir. Bu yeterlilik, elestirel takdiri ve meraki, etik sorunlara ilgiyi,
hem glvenlige hem de surdirulebilirlige saygiyi, 6zellikle kendisi, ailesi, toplum ve kiresel konularla ilgili bilimsel
ve teknolojik gelismelere deger veren bir tutumu icermektedir.

Dijital Yetkinlik: Gunluk yasam ve iletisim icin bilgi toplumu teknolojilerinin gtivenli ve elestirel sekilde kulla-
nilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi icinde bilgiye erisim ve bilginin degerlen-
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dirilmesi, saklanmasi, lretimi, sunulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi, ayrica internet araciligiyla
ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi Ogrenme: Her durumda 6grenmeyi 6grenme bireyin kendi 6grenme stratejilerini bilmeyi, kendi
beceri ve niteliklerinin gigli ve zayif yénlerini, uygun egitim, rehberlik veya destek firsatlarini arastirmayi gerek-
tirmektedir. Ogrenmeyi 6grenme becerileri ilk olarak daha fazla 6grenme icin gerekli olan okuryazarlik ve biligsim
teknolojilerini kullanma gibi temel becerileri kazanmayi gerektirmektedir. Bireyin yasami boyunca 6égrenmeyi ba-
sarma ve sirdirmede motivasyonu buyutk énem tagimaktadir.

Sosyal ve Vatandaslikla ilgili Yeterlilik: Bu yetkinlik; kisisel, kisiler arasi, kiltiirel ve killtiirler arasi yeterli-
ligi, ayrica sosyal ve galisma yasamina bireylerin etkili ve yapici yolla katilmasi i¢in bireyleri donatan davranisin
tim formlarini ve gereken yerlerde fikir ayriliklarini ¢6zmeyi saglayacak cesitli davranislarla bittunlyle donan-
may! icermektedir. Bu yetkinlige sahip bireyler sosyoekonomik gelisme ve kultirler arasi etkilesimle ilgili olmal,
farkhliklara deger vermeli, diger insanlara saygi duymali ve hem &én yargilarla basa ¢ikmaya hem de uzlasmaya
hazirlikl olmalidir. Vatandaslkla ilgili yetkinlik ise insan haklarina tamamen saygili olmayi, demokrasinin temeli
olarak esitligi icermektedir; bu da farkh dini ve etnik gruplarin deger sistemleri arasindaki farki anlayip saygi
duyma temeline dayanan olumlu bir tavirla olacaktir. Bu yetkinlik, ayni demokratik prensiplere saygi gibi ulusal
baglihgi saglamak icin gerekli olan ve paylasilan degerlere anlayis ve saygi géstermek kadar sorumluluk hissini
ortaya koymayi da icermektedir.

inisiyatif Alma ve Girisimcilik Algisi: Bireyin diisiincelerini eyleme dénistiirme becerisini ifade etmektedir.
Amagclara ulagsmak icin proje planlama ve yuriitmenin yaninda yaraticilik, yenilik ve risk almayi da icermektedir.
Bu yetkinlik, etik degerlerin farkinda olmayi ve iyi yonetim becerilerine sahip olmayi gerektirmektedir.

Kiiltiirel Farkindalik ve ifade: Kisinin kendi kiiltiiriinii tam olarak anlamasi, kiltiirel tanimlamanin cesitlili-
gine saygi dogrultusunda acik bir tutum icin temel olabilir. Olumlu tutum ayni zamanda bireysel ifade ve kdilturel
hayata katilim yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi de kapsamaktadir.

Ogretim Programr’nda yer almasi gereken temel beceriler, yukarida bahsedilen anahtar yetkinlikler bagla-
minda ayri bir baglik olarak degil, kazanimlarin icinde 6rtik bir sekilde ve ayrica kazanimlarin altindaki acikla-
malarla desteklenecek mahiyette verilmistir. Kazanimlar, anahtar yetkinliklerin biri veya birkagiyla birlikte mutlaka
iligkilidir. Butiin yetkinlikler Ogretim Programi’nda ele alinmis olup égrencilerin gelisimleri, égretmenlerin sinif
icinde yapacag! egitim ve 6gretim yontem, strateji ve tekniklerinin gesitlendiriimesiyle mimkiin olabilecektir.

Bu yetkinliklerden bazilarinin Matematik Dersi Ogretim Programi'nda yer verilen kazanimlarla iliskisi asagida
belirtilmistir.

+ Sayilari okuma ve yazma, ritmik saymalar, problem ¢ézme ve kurma kazanimlari 6grencilerin ana dilde
iletisim yetkinliklerini gelistirmeyi,

* Problem ¢bzme ve kurma, veri analizi, grafik okuma, bir islemde verilmeyeni bulma ve benzeri kazanimlarla
Ogrencilerin karar verme, olaylar ve olgular arasinda iliski kurma, sebep-sonug iliskisini ortaya koyma, anlama,
yorumlama becerileriyle matematiksel yetkinliklerini gelistirmeyi,

* Tahmin etme ve tahmini sonucla karsilastirma, zihinden igslem yapma ve benzeri kazanimlarla égrencilerin
fikirlerini harekete dénlstirme yetenegini gelistirme, kisisel beceri ve yetenekleri ortaya ¢ikartma ve gelistirme,
sosyal faaliyetlere katilimi destekleme, karsilastigi sorunlara ¢ézim Uretebilme becerileriyle inisiyatif alma ve
girisimcilik yetkinliklerini gelistirmeyi amaclamaktadir.

Bu becerilere ek olarak matematige ait 6zel beceriler:
Matematik Dersi Ogretim Programi'nda, asagidaki temel becerilerin gelistirilmesi amaglanmaktadir:
* Problem ¢6zme

» Matematiksel strec becerileri:
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* lletigim

 Akil yaratme

* Matematiksel modelleme

+ lligkilendirme

* Duyussal beceriler

* Psikomotor beceriler

« Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT)

Program'da kazandiriimasi hedeflenen bu beceriler birbirleri ile baglantili olmakla birlikte her 6grenme ala-
ninda ele alinmasi gerekmektedir. Problem ¢6zme becerisini kullanan bir 6grencinin bu surecte akil yuritme,
iletisim gibi becerileri de kullanmasi én gériilmektedir. ilkokulda bu becerilerin gelisimi ileri siniflardaki matematik
dgrenimi icin de 6nemli bir role sahiptir. Bahsi gegen becerilerin her sinif seviyesinde matematigin her konusunda
pekistiriimesi gerekmektedir.

Ogrencilere iyi bir insan ve iyi bir vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskan-
liklari kazandirmayi amaclayan egitim, bu ydniyle degerlerle sekillenmis bir etkinliktir. Bu baglamda okullardaki
deger egitiminin amagclarindan biri 6grencilerin saglikh, tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini saglamaktir. Bu-
nun icin bireyin ¢ok yoénli gelismesi 6nem tasimaktadir. Ayrica insanin tutum ve davraniglarini bicimlendirmede
6nemli bir role sahip olan degerler, 6grencinin saglikl ve dengeli gelisimine katki saglamaktadir.

Turk Milli Egitim Sistemi’nin temel hedefleri arasinda 6grencileri saglikli, mutlu bir sekilde hayata hazirlamak,
iyi insan ve iyi vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, deger, tutum, davranis ve aliskanliklarla donatmak
yer almaktadir. Bu baglamda degerlerin egitim sureci icerisinde kazandirilmasi ve yeni nesillere aktariimasi he-
deflere ulasmada ve kiltirel devamlilik agisindan da son derece dnem tagimaktadir.

Ginumiz demokratik toplumlarinda, akademik basari kadar, insan iliskilerini diizenleyen pek ¢cok deger gide-
rek daha fazla 6ne ¢cikmaktadir. Milli, manevi ve evrensel degerleri taniyan, benimseyen ve bunlari icsellestirerek
davranisa dénustiren bireyler yetistirmede aile, toplum, medyanin yani sira 6gretim programlarinin da énemli bir
etkisi bulunmaktadir. Ogretim programlarinda derslerin dogasina uygun olarak kazanimlar iginde yer alan deger
ifadeleri, 6grencilere hissettirilerek ve yasantisal hale getirilerek 6rtik bir bicimde kazandiriimaya ¢alisiimahdir.
Bu dogrultuda kazanimlarin gerceklestiriimesiyle degerlerin kazanilmasina katki saglayacagi dusuniimektedir.
Ancak 6gretim programinin uygulayicisi olan égretmenin degerler egitimine iliskin farkindaliginin yani sira ye-
terliligi ve becerisi bu sirecte blylik 6nem tasimaktadir. Degerlerin kazaniima sirecinde rehber olan 6gretmen,
Ogretim programinda yer verilen bilgi ve becerileri kazandirmanin yani sira neyin iyi ve dogru oldugunu model
olarak ve etkinlikler yoluyla sunabilmelidir.

Bu cercevede Matematik Dersi Ogretim Programi, bireylere matematigin ginliik yasantilarin icinde oldugunu
anlamalari ve kullanmalariyla beraber 6grenmeye deger oldugunun hissettiriimesine vurgu yapmaktadir. Ma-
tematik dersi kapsaminda 6gretilen konularin gerekliligi bireyin kendi kisisel degerleriyle de yakindan iligkilidir.
Adalet, paylasim, bilimsellik, esneklik, estetik, esitlik, 6zgUrlik, sabir, saygi, sorumluluk ve tasarruf gibi degerlerin
matematik kazanimlariyla nasil iliskilendirilebilecegine dair birka¢ érnek asagida verilmigtir.

Adalet ve paylasim: Bu degerlerin kazandiriimasi igin 6grenme-6gretme sulrecinde tim 6grencilerin etkin-
liklere katiminin saglanmasina énem verilmelidir. Ozellikle problem ¢dzme ve kurma gibi sinif ici etkin katilimi
gerektiren durumlarda buna 6zen gdsterilmesi dnemlidir.

Paylasim problemlerinin tamaminda esit paylasim esastir. Yalniz esit paylasimin her zaman adil paylasim
olamayacag@i durumlar da 6rneklendirilerek bu deger 6grencilere kazandirilabilir. Kesir ve bélme ile ilgili kaza-
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nimlarda matematiksel anlamdaki paylasmanin toplumsal iliskilerdeki paylasma anlamiyla iliskisi vurgulanabilir
(M1.1.41./M21.51. / M.21.6.1. / M3.1.6.2. / M.3.1.6.3. / M.3.1.6.4. / M.3.1.6.5. / M.5.1.28 / M. 6.1.5.5 /
M.6.1.5.6 / M.7.1.4.1 / M.7.1.4.7 /| M.8.2.3.1).

Bilimsellik: Bilimsellik degeri, bilimsel metotlara uygun olarak égrencilere bilimsel bakis agisi kazandirmayi
icerir. Cevremizdeki olaylarin incelenmesi, bununla ilgili verilerin toplanmasi, bu verilerin diizenlenmesi, yorum-
lanmasi ve anlamh bir bitlin haline getirilmesi sureci olarak kisaca asamalandirilabilecek bilimsel arastirma
slireci matematik égretiminde veri/veri isleme 6grenme alanlarinda én plana gikmaktadir. Ozellikle Programdaki
bu 6grenme alaninda veri toplama ve degerlendirme ile ilgili kazanimlar (M.2.4.1.1. / M.3.4.1.1. / M.3.4.1.3.
/I M4411. / M4413. / M53.1.1. / M53.1.2/ M.6.41.1/M.6.41.2/ M7.1.43/M7.1.45. /| M.7.2.1.3. /
M.7.4.1.4./M.8.1.25./M.8.2.2.3. / M.8.2.2.5/M.8.2.2.6.) yardimiyla bu deger kazandirilabilir.

Esneklik: Matematik sonuclari itibariyle belirli bir kesinlik icerse de matematik yapma strecinde farkh yakla-
simlar kullanilabilir. Problem ¢6zme ve kurma etkinliklerinde birden fazla yaklasim dikkate alinabilir. Hatta bazi
durumlarda sonuglar bile farklilik gésterebilir. Zihinden islem yapma (M.1.1.2.5./M.3.1.2.4. / M.4.1.4.4.) ve tahmin
etme (M.4.1.4.5./M.4.1.5.4./ M.4.3.1.3.) ile bu slirecte kullanilabilecek islem ¢zellikleri (M.1.1.2.3./M.3.1.2.2../
M.4.1.4.2) ile ilgili kazanimlar, esneklik degerinin 6gretimi icin 6Gnemlidir. Ayrica 6lgme 6grenme alaninda 6zellikle
standart olmayan 6lI¢u birimleri ile ilgili kazanimlardan (M.1.3.1.2./M.1.3.1.3. /M.3.3.1.1. / M.3.3.3.1.) bu degerin
kazandirilmasinda yararlanilabilir.

Estetik: Matematik ériintiler ile ilgili bilgileri icerir. Oriintller sayi veya sekil biciminde karsimiza gikar .
Orintiler matematigin temelini olusturur. (M.1.2.3.1. / M.1.2.3.2. / M.2.2.3.1.). Geometrik sekiller ile olusturulan
yapilarda simetri, yansima, 6teleme gibi unsurlar kullanilir. Matematik bu yapilardaki dizeni inceler. Bu dlzey-
de simetri merkeze alinarak geometrik yapilar yardimiyla égrencilerde estetik deger gelistirilebilir (M.2.2.2.2.
/M2232./M3221./M3.222./M3.23.1./ M4.215/M4.221./M4222. / M6.3.3.1./M721.3./
M.8.3.2.3.).

Esitlik: Matematiksel distinmenin gelisimi slrecinde esas itibariyle ayni olan ama farkli temsil bigimleriyle
gosterilebilen durumlar incelenir. Ornegin 1+7, 4.2, 16:2, V64, 23 gibi farkh temsil bigimleri ayni ¢cokluga, yani 8’e
karsilik gelmektedir. Ayni ¢coklugun farkli gésterimleri, anlayis, kavrayis, géris, gériniim vb. farkliliklarin aslinda
bir farkhhk degil ayni seyin farkli gérintmleri olarak dustnulebilir. Farkliliklara esitligin bu anlami ile bakilarak
esitlik degerinin matematikteki esitlik kavramiyla iligkisi kurulabilir (M.1.1.1.7./M.1.1.2.3. / M.2.1.3.5. / M.4.1.5.7.
/IM5.1.3.4/M5154./M.7.2.2.1.).

Tasarruf: Ginumuz dinyasinda artan nufusla birlikte kaynaklarin verimli ve dikkatli bir sekilde kullaniimasi
bilyilk énem arz etmektedir. Matematik Dersi Ogretim Programi'nda ézellikle lcme égrenme alaninda yer alan
kazanimlar bu deger cercevesinde ele alinabilir (M.1.3.2.1./M.2.3.2.3. / M.2.3.5.2. / M.3.3.4.2. / M.3.3.7.1.).

Ogretim programlarindaki bilgi, beceri ve degerlerin istenilen diizeyde kazandiriimasi temel amactir. Bu
amag dogrultusunda, 6grencilerin aktif oldugu 6gretim yaklasimlarinin uygulanmasi, 6grenme ortamlarinin ve
materyallerinin amaca uygun secilmesi, becerilerin ve kazanimlarin sireg¢ icerisinde izlenmesi ve égrencilerin
gelisimlerinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu nedenle 6grenme 6gretme sireciyle dlcme ve degerlendirme
uygulamalarinin es gudimla ve birbirini destekler nitelikte olmasi gerekir.

Ogretim programlarinda égrencilerin siireg icerisinde izlenmesi, yénlendirilmesi, grenme giigliiklerinin be-
lirlenerek giderilmesi, 6grencilerde anlamh ve kalici 6grenmenin desteklenmesi amaciyla sirekli geri bildirimin
saglanmasina yonelik bir dlcme degerlendirme anlayisi benimsenmistir. Elde edilen sayisal degerlerin anlam
kazanabilmesi icin 6grencilerin gelisiminin izlenmesi ve bu gelisime bagli olarak ydnlendirilmesi, programlarda
Onemsenen ilkeler arasindadir.
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Egitim 6gretim surecinde dlgme ve degerlendirme faaliyetleri; tanima, izleme ve sonug¢ odakli olmak Gzere t¢
farkli sekilde yapilabilmektedir. Tanima amach degerlendirme; 6gretim programlarinda vurgulanan égrencilerin
Ust diizey dustnme becerileri, kazanimlar ve degerler acisindan én 6grenmelere iliskin diizeylerinin belirlenme-
sidir. izleme amaclh degerlendirme; asil amaci 6grencilere not vermek olmayan, dénemin basindan sonuna kadar
Ogretimi gelistirmek, dgrencilerin 6grenme eksikliklerini belirlemek, ilgi ve yeteneklerini ortaya ¢ikarmak amaciyla
sure¢ odakli olarak yapilan degerlendirmedir. Sonu¢ odakli degerlendirmede ise 6grenme 6Jretme slreci so-
nunda, 6grenmenin ne dizeyde gerceklestigi tespit edilmekte ve 6grencilerin basar diizeyleri belirlenmektedir.

Olgme ve degerlendirme uygulamalari Sekil 1’de gorildigi tizere lic asamada ele alinabilir:

Tanima Sonug (Uriin) Odakh

izleme-Bicimlendirme

Amaci: Ogrencilerin dénem, nite

ve ders Oncesinde beceri ve ka-

zanimlar agisindan 6n 6grenmelere
Liliskin duzeylerinin belirlenmesidir.

Araclar: Hazirbulunusluk testleri,
gbzlem, goértsme formlari, yetenek
testleri vb.

Amaci: Dénem basindan sonuna
kadar 6ncelik, 6grencilere not ver-
mek degil, 6grenme eksiklerini belir-

| lemek ve 6grenmelerini gelistirmek,
ilgi ve yeteneklerini ortaya ¢ikarmak-
tir. Ayrica 6grenme 6gretme sureci-
ni bicimlendirmektir.

Araclari: izleme / Unite testleri, uygu-
lama etkinlikleri, otantik goérevler, de-
receli puanlama anahtari, agik uclu

Amaci: Ogrencilerin kazanm ve be-
ceri acgisindan ne dlzeyde olduk-
larinin, bir diger ifadeyle égrencilerin

|_basar dizeylerinin belirlenmesidir.

Araclari: Dénem sonu sinaviari,
uygulama sinavlari, gdzlem, goris-
me formlari, projeler vb.

sorular, yapilandirimis grid, tanilayici
dallanmis agag, kelime iliskilendirme,
L L6z ve akran degerlendirme, grup L
degerlendirme, projeler, gézlem form-

lari vb.

Sekil 1. Olgme ve Degerlendirme Uygulamalar

Degerlendirme, Ogretim programlarinda kazandiriimak istenilen bilgi, beceri ve yetkinliklere 6grencilerin ne
oranda ulastiklarinin tespit edilmesi ve tespit edilen eksik veya yanlis 6grenmelerin giderilmesi icin dnlemler
alinmasinin saglanmasi acisindan énemlidir. Degerlendirme 6grenme ve 6Jretme slrecinin bir parcasi olarak
dustntlmelidir. Yapilan degerlendirme calismalarinin siirekli olmasi énemlidir. Ogretim éncesinde yapilan deger-
lendirme, 6grenci hakkinda bilgi edinilmesini ve 6grenme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda yapilan
degerlendirme, 6grenci ve dgretmene geri bildirim verilmesini; 6gretim sonunda yapilan degerlendirme ise 6gren-
me hedeflerinin karsilanip karsilanmadigi ve belirli alanlarda degisiklik yapilmasi gerekip gerekmedigi hakkinda
karar vermeyi saglayacaktir.

Degerlendirme calismalarinda énemli bir husus, kazanimlara 6gretmenin yani sira 6grencilerin kendi ken-
dilerine yapacaklari degerlendirmelerle ulagsmalarini saglamak olacaktir. Bu hem 6grencilerin 6z glvenlerini, 6z
denetimlerini gelistirecek hem de onlara 6grenmeyi 6grenmenin yollarini agcacaktir. Bu nedenle 6z degerlendir-
me, akran degerlendirme ve grup degerlendirmelerinin verimli bir sekilde gerceklestirilebilmesi icin G¢ asama
uygulanmalidir. Ogrenci ilk asamada sézel, ikinci asamada yazili olarak kendi 6grenme siirecine, performansina,
ariiniine yénelik degerlendirmelerde bulunmalidir. Uglincii asamada ise dereceli puanlama anahtari, 6z deger-
lendirme formlari, dereceleme Olcekleri gibi cesitli araglar kullanilarak puanlamalar yapilabilir. Bu agsamalarin
siraslyla uygulanmasina dikkat edilmelidir. Ogrencilerden, birinci ve ikinci asamay: etkili olarak kullandiktan sonra
kendi UrGintine, akraninin Grtintne ve grup olarak yaptiklari calismalara iligkin puan vermesi istenir.
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Batun diger calismalarda oldugu gibi 6lcme ve degerlendirme faaliyetlerinde de bireysel farkhliklar dikkatle ve
titizlikle g6z 6ninde bulundurulmalidir. Amag hicbir zaman égrencileri yargilamak degil; akademik, sosyal veya
kaltarel gelisimlerini destekleyerek onlara yol gdsterecek bir faaliyet olarak 6lgcme ve degerlendirme ¢alismalarini
yapmak olmaldir.

Kiside var olan gizilgtclerin, yeteneklerin, kapasitenin ortaya konmasi, kullaniimasi ve gelistiriimesi amaciyla
bireyin kendini gergeklestirmesine yardim etmek 6gretim programlarinda rehberlik calismalarinin nihai amacini
olusturmaktadir.

Temel egitimi tamamlayan 6grencilerden;

+» Okula ve ¢evreye etkin olarak uyum saglamalari,

« Potansiyellerini tam olarak kullanip egitsel basarilarini artirmalari,

 Kendilerini tanimalari, kabul etmeleri ve gelistirmeleri,

» Bagkalarini anlamalari, kabul etmeleri ve kigiler arasi etkilesim becerilerini gelistirmeleri,
* Topluma karsi olumlu anlayis ve tutum gelistirmeleri,

+ Hayatini glivenli ve saglikl surdirmek i¢in olumlu tutum ve davranislar gelistirmeleri,

« Egitsel ve mesleki gelecekleri icin gerekli alt yapiya ulagmalari

beklenmektedir.

Ogretim programlarinda ele alinacak her tiirlii rehberlik calismalarinin igerigi okulun ézellikleriyle 6grencilerin
gelisim dénemleri ve ihtiyaglarina gére farkhhk géstermektedir. Programlardaki rehberlik calismalarinin icerigi
bu dénemdeki ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun, akademik basarilarini destekleyici ve egitim amaclariyla
uyumlu bigcimde hazirlanmalidir.

Buna gore ilkokul sireci icinde 6grencinin kendini tanimasi, ilgi, yetenek ve dzelliklerini kesfetmesi, gelistir-
mesi amagclanir. Bu yillarda, kisisel ve sosyal rehberlik alaninda 6zellikle benlik saygisi, 6z yénetim, 6z denetim,
problem ¢dézme ve karar verme gibi kisiligin ¢esitli ydnlerini etkileyecek alanlarda bireysel gelisimi saglamaya
ybnelik calismalar 6nemli bir yer tutar. Bu dénemde ¢ocuklarda sosyal ilgi ve ait olma duygusunu gelistirme,
baskalarinin ihtiyaclarina duyarh olma, iletisim kurma, is birligi yapma gibi sosyallesme sirecini kolaylastirma,
rehberlik calismalarindan beklenen yararlar icindedir. Egitsel rehberlik alaninda okula ilgi, zamani iyi kullanma,
planh ¢alisma, egitime deger verme gibi temel tutum ve becerilerin kazandiriimasi amaciyla uygun firsatlar ve
6grenme yasantilarinin kazandirilmasi ¢ok énemlidir. Cocugun, is ve meslek yasamina iliskin olumlu deger ve
tutumlar gelistirmesi, meslekleri tanimasi, mesleki alternatifleri incelemesi, egitsel ve mesleki kararlar arasindaki
iliskileri kurmasi gibi amaglarin gerceklesmesi rehberlik calismalarinin kapsaminda yer alir.

Ortaokulda ise kisisel ve sosyal rehberlik alaninda, 6grencinin kisilik butinligini kazanmasi, yetiskinler diin-
yasina hazirlanmasi, yasam felsefesini olusturmasi, kendine giivenen, sosyal iliskilerde basarili, iletisim kurabi-
len, zamani verimli kullanabilen, is birligi yapabilen ve empati kurabilen giclu bir birey olarak yasadigi ortama,
degisikliklere aktif uyum saglamasi amaglanir. Egitsel rehberlik alaninda, 6grencinin kendini tanimasi, cevrede
kendine acik egitim olanaklarini 6grenmesi, gizilglglerini gelistirmesi icin uygun ortam ve firsatlar saglanmasi
gerekir. Mesleki rehberlik alanindaysa is ve calisma yasamina iliskin gergekci degerlendirmeler yapmasi, ken-
dine uygun secenekleri tanimasi ve ilgi alanlarinin farkina varmasi amaglanir. Kendini gergceklestirme yolunda
verecegi tum kararlarda kendi 6zelliklerine ve ¢cevre kosullarina duyarh ve bilingli olabilmesine ¢aligilir.

Ogretim programi uygulanirken bireysel farkliliklar, biitiin 6grenciler icin oldugu kadar ézel gereksinimli 63-
renciler i¢in de Uzerinde hassasiyetle durulmasi gereken konulardan biridir. Bu nedenle égretim programi uygu-
lanirken 6zel gereksinimi olan dgrenciler icin gereken esneklik gdsterilmeli; 6grencilerin ilgi, istek ve ihtiyaclari
dogrultusunda etkinlikler hazirlanmali ve planlamalar yapiimalidir.
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~ ILKOKUL MATEMATIK DERSI:

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi; Sayilar ve islemler, Geometri, Olcme ve Veri isleme olmak lizere
dort 6grenme alanindan olusmaktadir. Tim 6grenme alanlarina her sinif seviyesinde yer verilirken bazi alt 6gren-
me alanlari belirli bir siniftan sonra devreye girmektedir. Bu Ogretim Programi'nda yer alan 6grenme alanlarinin
ve alt 6grenme alanlarinin igerigini asagidaki gibi 6zetlemek mimkunddr.

Sayilar ve iglemler

Dogal sayilar alt 6grenme alaninda kazanimlar rakamlarin 6gretimi ile baglamakta, sinif seviyesi arttikca
daha buyuk sayilar ve basamaklarin 6grenilmesi hedeflenmektedir. 1. sinifta rakamlarin 6grenilmesinden sonra
20’ye kadar olan sayilar onluk ve birlik seklinde parcalara ayrilarak basamak kavramina hazirlik yapiimaktadir.
Toplama ve ¢ikarma islemlerini destekleyici nitelikte parca, parga-butin iliskisi de sunulmaktadir. Sayilar ile ilgili
kazanimlarda 20’den kuguk sayilar ile calisiimasi istenmekle birlikte, 100’e kadar ritmik saymalar da yaptiril-
maktadir. 2. sinifta sayilar ve islemler 6grenme alaninin temel hedefi, basamak kavraminin 6gretimidir. Modeller
kullanilarak 100°’den kuguk sayilarin basamak degerlerine ayrilmasi ve incelenmesi beklenmektedir. 3. sinifta,
Onceki siniflarin devami niteliginde, G¢ basamakli sayilarin modellenerek okunmasi, incelenmesi ve bdylece
basamak degeri bilgisinin genisletiimesi ve pekistiriimesi amaclanmistir. Tek ve cift sayilarin tanimlari ve bu
sayilarin toplamlarinin tek mi ¢ift mi oldugunun incelenmesine yer verilmektedir. Ayrica bu sinif seviyesinde eski
uygarliklarin kullanmis oldugu sayi sistemlerinin ve rakamlarin tanitiimasina da yer verilmektedir. 4. siniftaki
kazanimlar 4, 5 ve 6 basamakli sayilarin okunmasi, yazilmasi, béliklerine ayrilip basamak degerlerinin belirtil-
mesini icermektedir.

Toplama ve c¢ikarma islemleri, 1. siniftan itibaren baslamaktadir. Her iki islemin farkli anlamlarinin modellerle
ele alinmasi, aralarindaki iligkinin belirtiimesi, toplama ve ¢ikarmanin temel 6zellikleri, stratejiler kullanilarak zi-
hinden islemler yapilmasi, Program'in ana hedeflerindendir. Carpma ve bélme islemleri bakimindan, 2. siniftan
itibaren, modeller yardimiyla farkli anlamlarin verilmesi 6énem tasimaktadir. Sinif seviyesi ilerledikce ¢carpma ve
bbélme arasindaki iliski kademeli olarak ele alinmaktadir. Zihinden carpma islemi ve béime isleminin pekistiriimesi
3. sinifta ele alinirken uzun bdlme islemi 4. sinifa birakilmaktadir. Kesirler alt 6grenme alaninda 1. sinifta bitin
ve yarim kesirler ile ilgili farkindalik olusturulmaktadir. 2. sinifta bittin ve yarimin ceyrek ile iligkisi verilmektedir.
Bolme (gruplandirma, parcalama) islemine girisin yapildig1 3. sinifta ise parca-butin iligkisi vurgulanarak kesire
ait terimler tanitiimaktadir. Ayrica birim kesir kavrami ele alinarak pay ve payda arasindaki iligki pekistiriimektedir.
4. sinifta basit, bilesik ve tam sayili kesri tanimlamalari ve kullanmalari 6grencilerden beklenmekte ve kesirlerde
toplama ve cikarma islemlerine giris yapilmaktadir. Paydalari esit kesirler ile toplama ve cikarma islemlerinin
yapilmasi ve uygun problemlerin ¢ézulmesi hedeflenmektedir.

Geometri

Geometri kazanimlari Program'in tim sinif seviyelerinde yer almaktadir. Geometrik cisimler ve sekiller alt
6grenme alaninda yer alan kazanimlarda 1. sinifta 6grencilerden sekilleri kése ve kenar sayilarina gore siniflan-
dirarak uggen, kare, dikdoértgen ve ¢cemberi adlandirmalari, tanimalari ve model olusturmalari beklenmektedir.
Geometrik cisimleri glinlik hayattan verilen drneklerle (matematiksel adlandiriima yapilmadan) siniflandirmalar
da hedeflenmektedir. 2. sinifta daireye yer verilmekte ve diger sekillerin kenar ve kdse sayilarina gére siniflandi-
riimasi beklenmektedir. Once bilinen tek bir sekil kullanarak, daha sonra farkl sekiller kullanarak sekil modelleri
olusturmalari ve bunlari noktall kagit Gzerine cizebilmeleri hedeflenmistir. Ayrica 6grencilerin geometrik cisimleri
tanimalari ve modellemeleri beklenmektedir. 3. sinifta 6grencilerin cisimlerin yUzlerini, kdselerini ve ayritlarini;
kip, kare ve dikdértgen prizma arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari belirlemeleri hedeflenmektedir. Ayrica cet-
vel kullanarak tcgen, kare ve dikdortgen cizmeleri; kare ve dikddrtgenin kdsegenlerini belirlemeleri beklenmek-
tedir. 4. sinifin kazanimlari arasinda tc¢gen, kare ve dikdortgenin kenarlarini ve kdselerini isimlendirmeleri, kenar
ozelliklerini belirlemeleri ve ticgenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirmalari bulunmaktadir. Ogrencilerin izo-
metrik veya kareli k&gitla, es kiplerle olusturulan ¢izimlere uygun yapilar olusturmasi da bu sinif seviyesinde ele

alinmaktadir.
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Uzamsal iligkiler alt 6grenme alaninda ise 1. sinifta 6grencilerin yer ve ydn bildiren ifadeleri gtinlik hayat
durumlari ile iligkilendirerek kullanmalari beklenmektedir. 2. sinifta bir dogru boyunca konum, yén ve hareketi
tanimlamak icin matematiksel dil kullanmalari ve ¢evrelerindeki simetrik sekilleri bulmalari hedeflenmistir. 3. si-
nifta kare, dikdértgen gibi sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu fark etmeleri ve bir parcgasi verilen sekli
yatay veya dikey simetri dogrusuna gore tamamlamalari beklenmektedir. 4. sinifta simetrinin geometrik yapi ve
modeller Gzerinden agiklanmasi ve simetri dogrusunun ¢izilmesine yonelik kazanimlara yer verilmigtir. Ayrica
verilen bir seklin dogruya gére simetriginin cizilmesi hedeflenmistir.

Geometrik 6runtiler alt 6grenme alaninda, 1. sinifta 6grencilerin belirli bir geometrik 6riintiy deneyimlerle
bulmalari hedeflenmektedir. Ogeleri sekiller veya cisimler olan bir érintiideki iliskinin belirlenmesine ve eksik
birakilan 6genin bulunmasina yénelik kazanimlara yer verilmektedir. En ¢cok U¢ 6geli geometrik érinti olustur-
malari hedeflenmektedir. 2. sinifta tekrarlayan bir ériintlide eksik birakilan égeleri belirleyerek tamamlama ve bir
druntudeki iligkileri gorerek farkli malzemeler ile ayni iliskiye sahip orintiler olusturma kazanimlari bulunmak-
tadir. 3. sinifta kaplama yapmaya, yaptigi kaplama érintisini noktal ya da kareli k&git Gzerine ¢cizmeye imkan
veren kazanimlar yer almaktadir.

Geometride temel kavramlar alt 6grenme alaninin, égrencilerin hazirbulunusluklari distnulerek 3. siniftan
sonra ele alinmasinin uygun olacagi disinilmustiir. Ogrencilerin nokta, dogru, 1sin, dogru parcasi gibi daha so-
yut kavramlari ifade etmeleri ve acgiyi taniyarak ¢evrelerinden drnekler vermeleri beklenmektedir. 4. sinifta 6gren-
cilerin duzlemi tanimasi, érneklendirmesi, aciyi olusturan kenarlari ve késesini belirlemesi, isimlendirmesi ve agi-
lar siniflandirmasi hedeflenmektedir. Verilen bir aginin ¢iziminde, standart aci élcme araclarindan 6zellikle pergel
kullanilarak aginin bir isinin baslangi¢ noktasi etrafinda déndiriimesi ile olustugunu fark etmesi beklenmektedir.

Olcme

Olgiilecek 6zelligin belirlenmesi, karsilastirma ve siralama yapma, dnce standart olmayan daha sonra stan-
dart birimler kullanarak élcme yapma ve son olarak da bu bilgileri uygulama ve yorumlama Olgme 6grenme
alaninin ilerleme surecini yansitmaktadir. Bu ¢calismalarda 6nce sezgiye dayali karsilastirma ve siralama yapma,
sonrasinda standart olmayan ve olan birimler kullanarak 6lcme yapmasi hedeflenmistir.

Ogretim Programi'nda 1. ve 2. siniflarda uzunluk élcme, paralarimiz, zaman 6lcme, tartma ve sivi dlgme alt
6grenme alanlarina ait kazananimlar bulunurken 3. sinifta ise bu alt basliklara alan élgcme ve cevre 6lgme alt
6grenme alanlari eklenmektedir.

1. sinifta 6nce nesneleri uzunluklarina gore siralayip sonra standart olmayan uygun bir aracla birimleri tekrar-
I kullanarak 6lgme islemini gerceklestirmeye yénelik kazanimlara yer verilmektedir. 2. sinifta 6grenciler standart
olmayan birimleri kullanarak 6lgme yaparken ayni birimin daha kig¢uk parcalarina ihtiyag duymalari gerektigini
fark etmeleri ve neden standart bir birime gerek duyuldugunu agiklamalari beklenmektedir. Standart 6lgme birim-
lerini tanimalari ve uzunluklari standart araclar kullanarak santimetre ve metre cinsinden dlgmeleri hedeflenmek-
tedir. Modeller kullanarak ya da modelleme yaparak toplama ve ¢ikarma iglemlerini iceren uzunluk problemlerini
¢bzmeleri amaclanmistir. 3. sinifta égrencilerin standart 6lgme birimleri ile standart olmayan birimler arasinda
iliski kurmalarinin saglanmasi hedeflenmektedir. 4. sinifta milimetreyi ve milimetrenin diger élgcme birimleri ile
iliskisini bilmeleri beklenmektedir.

Paralarimiz alt 6grenme alaninin 1. sinif kazanimlari, paralarimizi tanimaya yoneliktir. 2. sinifta lira ve kurus
arasindaki iligkinin fark edilerek karsilastiriimasi, 3. sinifta bu iligkinin gdsterilmesi ve bu iligkilerle ilgili problemler
¢6zulmesi hedeflenmektedir.

Soyut bir kavram olan zamanin dlgtilmesi konusunda 6égrencilerin belirli olaylari ve durumlari referans alarak
gunun boélimlerini sdylemeleri beklenmektedir. 1. sinifta takvim kullanimi ve takvimin Gzerindeki ginun ve ayin
belirtilerek kullaniimasi, bir haftada 7 gun oldugunun fark edilmesi hedeflenmektedir. Tam saatlerin okunmasi
1. sinifta bagslamakta, 2. sinifta tam, yarim ve ¢eyrek saatlerin okunmasi ile devam etmektedir. Dakika-saat,
saat-gin, gin-hafta, giin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil arasindaki iligkilerin aciklanmasi da bu sinifta yer
almaktadir. 3. sinifta 6grencilerin saati dakika ve saat cinsinden okuyabilmeleri hedeflenmistir. Buna ek olarak
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dénusturme islemleri yapilmadan yil-hafta, yil-giin, dakika-saniye arasindaki iliskiyi aciklayabilmeleri beklenmek-
tedir. 4. sinifta saat-dakika, dakika-saniye, yil-hafta, yil-ay-hafta-gln iligkileri ve birini digeri cinsinden ifade etme-
leri ele alinmaktadir.

1. sinifta tartma ve sivi 6lgcme alt 6grenme alanlarina karsilastirmalarla baglaniimaktadir. 2. sinifta standart
Olgme biriminin dneminin fark ettiriimesi ve agirliklarin kilogram cinsinden o6l¢tlmesi, verilen nesnelerin kitleleri-
ne gore siralanmasi hedeflenmektedir. Standart olmayan birimlerle sivilarin miktarinin éigciiimesi ve daha sonra
da standart olmayan kuguk birimler kullanarak iki farkli kabin kapasitesinin karsilastiriimasi kazanimlarina yer
verilmektedir. 3. sinifta kilogram ve gramin nerelerde kullanildiklarinin fark ettirilmesi ve bu birimler arasindaki
iliskinin agiklanmasi bulunmaktadir. Tahmine yer vermek acgisindan égrencilerden nesnelerin agirliklarini tahmin
ettikten sonra dogrulugunu arastirmalarina yénelik kazanimlara yer verilmistir. Standart sivi 6lgme biriminin ne
oldugu ve gerekliliginin aciklanmasi, litre ve yarim litre ile 6lcme yaptiriimasi gerekmektedir. 4. sinifta yarim ve
ceyrek kilogramin gram cinsinden élcilimesi, kilogram ve gramin kutle dlgerken birlikte kullaniimalari yer almak-
tadir. Yine bu sinifta ton ve miligramin kullanildigi yerlerin tahmin edilmesi ve problem ¢ézmede kullaniimasi,
mililitre kavraminin agiklanmasi ve litre ile olan iligkisini ortaya koymaya ydnelik kazanimlara yer verilmisgtir. Litre
ve mililitreyi birlikte kullanarak élcme yapabilmeleri ve bir kaptaki sivi miktarini 6grendigi 6l¢u birimleri ile tahmin
etmeleri amaglanmistir.

Cevre ve alan ile ilgili kazanimlara 3 ve 4. sinifta yer verilmistir. 3. sinifta nesnelerin ¢evrelerinin belirlenmesi,
geometrik sekillerin gevre uzunlugunun 6él¢timesi, hesaplanmasi ve bunlarla ilgili problem ¢dziilmesi bulunmak-
tadir. Ayrica farkli bayUklikteki ayni cins iki geometrik seklin uygun malzeme ile kaplanarak alanin ne oldugunun
fark edilmesi hedeflenmektedir. Yine bu sinifta bir alani standart olmayan 6lgme birimleri ile tahmin etme ve dog-
rulugunu kontrol etmeye yonelik kazanimlara yer verilmistir. 4. sinifta ise kare ve dikdértgenin ¢evre uzunluklari
ile kenar uzunluklari arasindaki iliskinin agiklanmasi beklenmektedir. Sekillerin alanlarinin bu alanlar kaplayan
birim karelerden olustugunun 6grenciler tarafindan fark edilmesi beklenmektedir. Diger yandan kare ve dikdort-
genin alaninin carpma ve toplama iglemi ile iliskilendiriimesine yénelik kazanimlar bulunmaktadir.

Veri isleme

Veri isleme 6grenme alani Sayilar ve islemler 6grenme alanini da destekleyecek sekilde 1. siniftan itibaren
ele alinmaktadir. Bu 6grenme alani sekillendirilirken ilkokul diizeyindeki uluslararasi sinavlarda vurgulanan nok-
talar da g6z éniinde bulundurulmustur. Kazanimlar iki boyut cergevesinde hazirlanmistir. ilk olarak kazanimlar
ve sinif seviyeleri veri 6gretiminde 6ne ¢ikan model g6z déniinde bulundurularak olusturulmustur. Veri égretimi
dort adimdan olusmaktadir: Arastirilabilir soru olusturma, veri toplama, veriyi isleme ve analiz etme ve sonuglari
yorumlama. Veri 6grenme alaninin bu adimlar esas alinarak yuritilmesi esastir. Ele alinan arastirma problem-
leri ve sayilar, sinif sinirhiliklari igerisinde diistntimelidir. ikinci boyut ise verilerden yararlanarak cesitli tablo ve
grafiklerin olusturulmasi ve yorumlanmasidir. Ayrica sinif seviyeleri arttikca dgrencilerin daha fazla veri grubu ile
calismalari saglanmigtir.

1. sinifta en ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolari okuma, 2. sinifta verilen bir arastirma sorusu igin veri
toplama, veriyi tablo ve nesne grafigi ile temsil edip yorumlama, siklik tablosu hazirlama ve sekil grafigini okuya-
bilme hedeflenmistir. 3. sinifta en ¢ok U¢ veri grubuna sahip basit tablolari okuma, yorumlama ve tablodan elde
ettigi veriyi dizenlemesi beklenmektedir. 4. sinifta ise sttun grafigini incelemeleri ve olusturmalari hedeflenmek-
tedir. Ayrica elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gésterimler kullanmalari ve situn grafigi ile tablo ve diger
grafiklerle gdsterilen bilgileri kullanarak gunltk hayatla ilgili problemler ¢ézip kurmalari hedeflenmektedir.
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~ ORTAOKUL MATEMATIK DERSI:

Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi; Sayilar ve islemler, Cebir, Geometri ve Olcme, Veri isleme ve
Olasilik olmak Uzere bes 6grenme alaninindan olusmaktadir.

Sayilar ve islemler

5. sinifta 6grencilerden dogal sayilari okuyup yazmalari ve dogal sayilarda dort islem yapmalari beklenmek-
tedir. Bu sinif seviyesinde 6grencilerin tam sayili ve bilesik kesirleri anlamlandirmalari, dénisiim yapmalari, pay-
lari veya paydalari esit kesirleri, birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirleri siralamalari, bu kesirlerle
toplama ve c¢ikarma iglemlerini yapmalari ve bu islemleri anlamlandirmalari beklenmektedir. Ondalik gdsterim
konusu ise 5. sinifta ele alinmaya baslanmaktadir. Ondalk g&sterimin kesirlerle iligkilendirilimesi, toplama ve
cikarma iglemlerini yapmalari beklenmektedir. Sayilar ve islemler 6grenme alaninda yiizde kavramina da yer ve-
rilmekte, ylizde kavraminin kesir ve ondalik gosterimlerle iligkilendiriimesi beklenmektedir. 6. sinifta bu kazanim-
larin devami olarak dogal sayilarda islem dnceligini gerektiren kazanimlar yer almaktadir. Bu sinif seviyesinde
dogal sayilarin carpan ve katlarina yénelik calismalara da yer verilmistir. Ogrencilerden bu seviyede kiimelerle
ilgili temel kavramlari anlamalari, tam sayilari anlamlandirmalari ve siralamalari beklenmektedir.

5. sinifin devami olarak kesirleri siralama, karsilastirma ve kesirlerle dort islem yapmaya yonelik kazanimlar
6. sinif seviyesinde yer almaktadir. Ogrencilerin bu seviyede ayrica ondalik gésterimleri verilen sayilari ¢éziim-
lemeleri, bu sayilara iliskin carpma ve bélme islemlerini yapmalari ve oran kavramini anlamlandirmalari beklen-
mektedir.

7. sinif Sayilar ve Islemler grenme alani tam sayilarla toplama, ¢ikarma, carpma ve bélme islemleri ile bir-
likte rasyonel sayilarin tanitiimasini, karsilastirimasini ve rasyonel sayilarla dért islem yapip problem ¢dézmeyi
icermektedir. 7. sinifta oran ve oranti alt 6grenme alanina gelince 6grencilerin oranlari verilen ¢okluklari belirle-
meleri, gercek hayat durumlarini inceleyerek orantisal durumlari tespit etmeleri, dogru ve ters orantili cokluklari
anlayarak ilgili problemleri g6zmeleri beklenmektedir. Sayilar ve islemler 6grenme alani 7. sinifta yiizdeler ile son
bulmakta, bu alt 6grenme alaninda égrencilerin yizde problemlerinde verilmeyen ¢oklugu bulmalari ve bir ¢oklu-
gu belirli bir ylizde ile artirmaya veya azaltmaya yonelik hesaplamalar yapmalari beklenmektedir. 8. sinifa gelin-
diginde ise carpanlar ve katlar, Gslu ifadeler ve karekoklu ifadeler ele alinmaktadir. En buyuk ortak béleni (EBOB)
ve en kicuk ortak kati (EKOK) hesaplama ve ilgili problemleri czmek ile baslayan 6grenme alani, Gsli ifadelerle
ilgili kurallar ve islemler ile devam etmektedir. Bilimsel gdsterimler de yine 8. sinifta yer almaktadir. Ogrencilerin
karekokll ifadeleri anlamasi, bu ifadelerle islem yapabilmesi ve ondalik gdsterimlerin karekdklerini belirlemesi
beklenmektedir. Son olarak gercek sayilari tanimalari ve rasyonel sayilar ile irrasyonel sayilar arasinda iligkiler
kurabilmeleri 8. sinifta ele alinmaktadir.

Cebir

Cebir 6grenme alanina iliskin kazanimlar ilk olarak 6. sinifta yer almaktadir. Bu sinif seviyesinde 6gren-
cilerden sayi értntllerinde istenilen terimi bulmalari, cebirsel ifadeleri anlamlandirmalar hedeflenmektedir. 7.
sinifta iki alt 6grenme alani vardir: cebirsel ifadeler ile esitlik ve denklem. Bu sinif diizeyinde 6grencilerin cebirsel
ifadelerde toplama ve ¢ikarma islemlerini yapmalari, esitlik kavramini anlamalari ve birinci dereceden bir bilin-
meyenli denklemleri ve ilgili problemleri ¢ézmeleri beklenmektedir. 8. sinifta Cebir 6grenme alanina ¢ok daha
genis yer verilmektedir. Bu seviyede cebirsel ifadeler ve 6zdeslikler, dogrusal denklemler, esitsizlikler konulari
islenmektedir. Ogrencilerin cebirsel ifadeleri ve dzdeslikleri anlamalari ve cebirsel ifadeleri carpanlara ayirmalari
beklenmektedir. Bunlara ek olarak iki degisken arasindaki dogrusal iligkinin incelenmesi ve denklem ¢oéziumleri
yer almaktadir. Ortaokul cebir konulari bir bilinmeyenli esitsizliklerin incelenmesi ile sona ermektedir.

Geometri ve Olgme

Bu 6grenme alanina iliskin 5. sinifta 6grencilerin dogru, dogru parcasi ve 1sin gibi temel geometrik kavramlari
aciklamasi, gdstermesi ve cizmesi hedeflenmistir. Ogrencilerin ayrica cokgenleri isimlendirmeleri ve temel ele-
manlarini tanimalari amaglanmigtir. Bu seviyede dikddrtgen, paralelkenar, eskenar dértgen ve yamugun temel
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Ozelliklerini anlamaya ydnelik kazanimlara da yer verilmistir. Uzunluk &lcilerini tanima, dénistirme ve cokgen-
lerin gevre uzunlularini hesaplamaya yénelik kazanimlar yine bu seviyede yer almaktadir. Ogrencilerin 5. sinifta
dikdértgenin alanini santimetrekare ve metrekare cinsinden hesaplamalari, dikdértgenler prizmasini tanimalari,
temel Ozelliklerini belirlemeleri, ylzey acinimi ¢izmeleri ve ylzey alanini hesaplamalari hedeflenmistir. 6. sinifa
gelindiginde ise dgrencilerin acgi, es aci ve yukseklik kavramlarini anlamlandirmalari, paralelkenar ve tg¢genin
alanlarini hesaplamalari beklenir. Bu seviyede ¢cember kavrami ve dikddrtgenler prizmasinin hacmini anlamlan-
dirmaya ve hesaplamaya yonelik kazanimlara da yer verilmistir.

7. sinif Geometri ve Olcme 6grenme alaninda aciortay, yéndes, ters, i¢ ters ve dis ters aci kavramlari ele
alinip bunlarin dzellikleri incelenmektedir. Cokgenler konusunda ise dizgin ¢okgenler ve i¢c ve dis acilarn ele
alinmakta olup dikddrtgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dértgen incelenerek yamuk ve eskenar dértgene ait
alan bagintilar olusturularak ilgili alan problemlerinin ¢dzllmesi beklenmektedir. Cember alt 6grenme alaninda
ise cemberde merkez aci gérdigu yaylar ile birlikte degerlendirilerek 6grencilerin cemberin ve cember parcasinin
uzunlugunu, daire ve daire diliminin alanini hesaplamalari beklenmektedir. Cisimlerin farkli yonlerden gérinim-
lerinin ¢izilmesi de 7. sinifta yer almaktadir. 8. sinifa gelindiginde tggenler alt 6grenme alani derinlemesine ele
alinmakta ve égrencilerin Pisagor bagintisini anlamalari ve ilgili problemleri ¢ézmeleri beklenmektedir. Bu sinif
dlzeyinde doénusim geometrisi alt 6grenme alani icerisinde 6teleme ve yansima déntstmleri verilmektedir. Cok-
genlerde eslik ve benzerlik kavramlari incelenmekte ve dgrencilerin es ve benzer ¢cokgenleri belirlemeleri ve insa
etmeleri beklenmektedir. Ayrica geometrik cisimlerden dik prizma, dik silindir, dik piramit ve koni ele alinmaktadir.

Veri isleme

5. sinif seviyesinde veri isleme 63renme alanina iliskin 6égrencilerden veri toplamayi gerektiren arastirma
sorular olusturmalari, bu sorulara uygun veriyi tablo, siklik tablosu ve situn grafiginden uygun olanlari ile gos-
termeleri ve yorumlamalari beklenmektedir. 6. sinif seviyesinde ise iki veri grubuna iligkin veri elde etmeleri, bu
verileri diizenlemeleri ve analiz etmeleri beklenmektedir. Ogrencilerin iki gruba ait verileri karsilastirmada ve
yorumlamada aritmetik ortalama ve aciklik kullanmasi bu seviyede hedeflenen kazanimlar arasindadir. 7. sinifta
daire ve ¢izgi grafigi kavramlari ele alinmakta ve 6grencilerin bu grafikleri yorumlamalar beklenmektedir. Bun-
larin yani sira ortalama, ortanca ve tepe deger kavramlarinin 6grenciler tarafindan anlasiimasi, hesaplanmasi
ve yorumlanmasi beklenmektedir. Ayrica verileri uygun olan gdsterimler ile sunmalari istenmektedir. 8. sinifa
gelindiginde ise en fazla Ui¢ veri grubunu igeren ¢izgi ve sutun grafiklerini yorumlamalari ve arastirma sorularina
iliskin verileri uygunluguna goére sutun, daire ve c¢izgi grafigi ile géstermeleri ve bu gdsterimler arasinda uygun
olan dénisumler yapmalari beklenmektedir.

Olasihik

Olasilik 6grenme alani sadece 8. sinifta yer almaktadir. Bu diizeyde 6grencilerin bir olaya ait olasi durumlari
ve farkli olasiliklara sahip olaylar belirlemeleri, es olasilikli olaylari incelemeleri ve basit olaylarin olma olasilik-
larini hesaplamalari beklenmektedir.

~ OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Program Unitelendirilerek her bir Gnitede 6grenme alanlarina gére hangi kazanimlarin islenecegi belirlenmis-
tir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterilmistir.

Dersin kodu

Kazanim numarasi
Sinif diizeyi
Ogrenme alani

Alt 6grenme alant
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Ogrenme-dgretme siirecinde etkili olan birgok faktér programin uygulanma sirecinde de etkilidir. Ogretim
yaklasiminin belirlenmesinde ve 6grenme ortamlarinin diizenlenmesinde programin énerileri ve kazanimlar cer-
cevesinde kalmak kosuluyla 63retmenlere esneklik taninmaktadir. Program'in uygulanmasinda dikkat edilecek
esaslar asagida siralanmigtir:

« Ogrencilerin bireysel farkliliklari ihmal edilmemelidir. Bu nedenle matematik 6gretim calismalarinda égren-

cilerin 6grenme stillerini ve stratejilerini 6ne ¢ikaran uygulamalara éncelik ve 6nem verilmelidir.

« Ogrencilerin énceki 6grenmeleri tespit edilmeli ve etkin 6grenmeyi destekler nitelikteki etkinliklerle 6grenci-
lerin yeni matematiksel kavramlari 6nceki kavramlarin tzerine inga etmeleri igin firsatlar sunulmali ve bu strecte

Ogrenciler cesaretlendirilmelidir.

* Yeni kavramlarin 6gretiminde ve yapilacak olan degerlendirmelerde miumkin oldugu 6lctide somut mater-
yaller kullaniimalidir. Sayi kartlari, onluk bloklar, kesir takimlari, basit glinlik materyallerden elde edilecek cesitli
modeller vb. bu materyallere 6rnek olarak gdsterilebilir.

» Matematik 6grenme-6gretme surecinde 6grencilerin dustincelerini s6zIU olarak ifade etmeleri, matematik-
sel kavramlarin icsellestiriimesi, anlasiimasi ve yapilandirimasinda énemli bir yere sahiptir. Ogrenciler, 6gretim
surecinde kavramlari nasil yapilandirdiklarini sergilerken, bireysel ve bireylerarasi iletisim kurmaya da tesvik
edilmelidir.

» Matematiksel kavramlarin 6grenimi siirecinde 6grencilerin distncelerini ifade edebilmeleri icin 6gretmenle-
rin yénlendirmeleri gerekli ve dnemlidir. Bu baglamda, “Bu probleme benzer bir problemle daha énce karsilastin
mi? Eger karsilastiysan nasil bir yol izledigini hatirliyor musun? Bu problemin ¢éziminde ise yarayacak yolu bi-
liyor musun?” gibi sorularla 6grencinin diisinme surecini ortaya koymasina ve glglendirmesine firsat verilmelidir.

+ Matematige karsi olumlu tutum gelistirmenin matematik basarisi (izerine etkisi gz ardi edilemez. Unite
icerikleriyle iligkili olarak uygun goérilen boélimlerde matematik oyunlarina yer vermeye calisiimalidir.

* Matematigin hayatin bir pargcasi oldugu unutulmamali, bunun igin her firsat matematiksel diistinmenin ge-
lisimi icin degerlendirilmelidir. Bu amagla diger derslerle Matematik dersi arasinda yeri geldikge iliskilendirmeler
yapiimalidir. Ornegin gerek giinliik hayatta karsilasilan gerekse Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersi iginde yer
bulan ekmek israfi, geri ddnustim, saglikl ve planl hayat, vergi bilinci, sosyal givenlik hak ve yikimlultkleri gibi
konular dzellikle vurgulanmali ve bu konularda érnekler verilmelidir.

« Program'in uygulanmasinda 6grenciler arasindaki bireysel ve kiiltiirel farkliliklar dikkate alinmalidir. Bu
baglamda, matematik 6gretim siirecinde uygun yéntem ve yaklasimlar tercih edilmelidir.

* Program'da yer alan cebire gecis alt 5grenme alani, matematiksel distincenin énemli bir alt boyutu olan ce-
birsel disinme agisindan matematik dgretimi alaninda yapilan calismalar dikkate alinarak, ulusal ve uluslararasi
calismalar incelenerek hazirlanmigtir. Cebire gegis alt 6grenme alanina ait kazanimlar islenirken kazanimlarin
sirasina dikkat edilmeli ve yeri geldiginde diger 6grenme alanlarinda bulunan kazanimlarla cebire gecis kaza-
nimlari iligkilendirilmelidir.

» Program'da yer alan 6grenme alanlari, alt 6grenme alanlari ve kazanimlarin siralanisi, islenis sirasi degildir.
Her sinif igin dnerilen (inite siralamasi Program'da “Uniteler ve Zaman Dagilimlari” baghgi altinda ayrica belirtil-
mistir. islenis siralamasinda bu éneriler dikkate alinmalidir.
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« Ders kitaplarinda, Unitelerin genel siralamasinda bir degisiklik yapmamak kaydiyla Unite icindeki kaza-
nimlarin verilis sirasinda degisiklige gidilebilir. Sinif seviyesine gore kazanimlar birlestirilerek islenebilir. Gerekli

héllerde bir kazanim bagka bir Gnite altinda da ele alinabilir.

« Bir kazanimin islenis suresi, basta 6grencilerin seviyesi olmak tzere bircok degiskene baglidir. Bu nedenle
Program'daki kazanimlara yénelik verilen islenis sureleri kesin olmayip yaklasik degerleri belirtmektedir.

« Matematik Dersi Ogretim Programi égrenciyi merkeze alan ve kavramsal anlamayi énemseyen bir bakis
acisina sahip olmakla birlikte, Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenen 8 anahtar yetkinlikle birlikte es-
neklik, estetik, esitlik, adalet ve paylasim gibi degerleri de uygun kazanimlarla iliskilendirmeyi 6ne ¢ikarmaktadir.




Matematik Dersi Ogretim Program

1-4. SINIFLAR OGRENME ALANLARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI

Dogal Sayilar X X X
Dogal Sayilarla Toplama lslemi X X X
Dogal Sayilarla Cikarma islemi X X X
Dogal Sayilarla Carpma Islemi X X
Dogal Sayilarla Béime islemi X X
Kesirler X X X

Kesirlerle [slemler

Geometrik Cisimler ve Sekiller X X X
Uzamsal lliskiler X X X
Geometrik Oruntiler X X X
Geometride Temel Kavramlar X
Uzunluk Olgme X X X
Cevre Olcme X
Alan Olgme X
Paralarimiz X X X
Zaman Olgcme X X X
Tartma X X X
Sivi Olgme X X X

Veri Toplama ve Degerlendirme X X X
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5-8. SINIFLAR OGRENME ALANLARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI

Dogal Sayilar

Dogal Sayilarla [slemler

Kesirler

Kesirlerle Islemler
Ondalik Gdsterim
Yizdeler

X | X | X | %< |Xx|[X

Carpanlar ve Katlar X X

Kumeler

Tam Sayilar

Tam Sayilarla Islemler

Rasyonel Sayilar

Rasyonel Sayilarla Islemler

Oran X

Oran ve Oranti X
Usli ifadeler
Karekokli [fadeler

Cebirsel ifadeler X

Esitlik ve Denklem

Dogrusal Denklemler

Cebirsel ifadeler ve Ozdeslikler

Esitsizlikler

Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

Ucgen ve Dértgenler

Ucgenler X

Uzunluk ve Zaman Olgme

Alan Olcme

Geometrik Cisimler X X X

Acilar

Dogrular ve Acilar X

Cember X

Cember ve Daire X

Swi Olgme X

Doéndsdm Geometrisi X

Cokgenler

Cisimlerin Farkli Yonlerden Gorindmlieri

Eslik ve Benzerlik X

Veri Toplama ve Degerlendirme X

Veri Analizi X X

Basit Olaylarin Olma Olasiligi
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1. SINIF UNIiTELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.1.2.2. Uzamsal lliskiler M.1.221. -M1.22.2. 2 8 4
1. Unite
M.1.3.4. Tartma M.1.3.4.1. 1 5 3
M.1.1.1. Dogal Sayilar MA1.1.1.1.-M.1.1.1.8. 8 40 22
2. Unite
M.1.3.3. Zaman Olcme M.1.331-M.13.33. 3 12 7
M.1.1.2. Dogal Sayilaria M1.1.2.1. -M1.1.2.3 3 18 10
Toplama Islemi
3. Unite
M.1.1.3. Dogal Sayilarla M1.1.3.1.-M.1.1.3.2. 2 14 8
Cikarma Islemi
M.1.1.2. Dogal Sayilarla M.1.1.24. -M1.1.26. 3 18 10
Toplama Islemi
4. Unite
M.1.1.3. Dogal Sayilarla M1.1.3.3 -M.1.1.3.4. 2 14 8
Cikarma Islemi
M.1.3.2. Paralarimiz M. 1.3.2.1. 1 4 2
M.1.1.4. Kesirler M.1.1.4.1. 1 6 4
5. Unite
M.1.2. 1 Geometrik Cisimler M1211 -M1212 P 10 5
ve Sekiller
M.1.2.3. Geometrik Ortnttler | M.1.2.3.1-M.1.2.3.2. 2 6 3
M.1.3.1. Uzunluk Olgme M.1.31.1.-M13.13 3 12 7
6. Unite | M.1.3.5. Sivi Olgme M.1.3.5.1.-M.1.3.5.2. 2 8 4
M. 7;4' 1. Vey Toplama ve M1419 y 5 3
Degerlendirme
Toplam 36 180 100




2. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI
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M.2.1.1. Dogal Sayilar M21.1.1.-M2.1.1.8. 8 26 14
1. Unite
M.2.2.2. Uzamsal lliskiler | M.2.2.2.1.- M.2.2.2.2. 2 4 2
M.2.1.2. Dogal Saylarla | \/ 54 54 p121.22 2 10 6
Toplama Islemi
- M.2.1.3. Dogal Sayilarla
2. Unite Cikarma Islemi M2.13.1. -M2.1.32. 2 10 6
M.2.2.3. Geometrik M223.1 -M223.2. 2 5 3
Ortntcler
M.2.1.2. Dogal Sayllarla | />4 53 p121.25 3 12 7
N Toplama Islemi
3. Unite -
M.2.1.3. Dogal Sayilarla M.2.1.3.3. - M.2.1.36. 4 14 8
Cikarma Islemi
M.2.1.4. Dogal Sayllarla |\ >4 44 w2143 3 20 11
5 Carpma Islemi
4. Unite :
M.2.1.5. Dogal Sayllarla | /> 1 51 \12152 2 16 9
Bdélme Islemi
M.2.1.6. Kesirler M.2.1.6.1. 1 6 3
M.2.3.3. Zaman Olgme M.233.1-M233.3. 3 8 4
5. Unite
M.2.3.2. Paralarimiz M232.1-M2323. 3 7 3
M.%4. 1. Vgr/ Toplama ve M2471 y 6 3
Degerlendirme
M.2.2.1. Geometrik Cisim- | /1 » 5 1 1 _p12.2.1.4. 4 10 6
ler ve Sekiller
M.2.3.1. Uzunluk Olgme M.23.1.1. - M.2.3.1.6. 6 16 9
6. Unite
M.2.3.4. Tartma M.2.3.4.1-M.2.3.4.2. 2 5 3
M.2.3.5. Sivi Olcme M.2351 -M235.2. 2 5 3
Toplam 50 180 100
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3. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.3.1.1. Dogal Sayilar M.3.1.1.1.-M.3.1.1.10. 10 20 11
- M.3.1.2. Dogal Sayilarla
1. Unite Toplama Islemi M3.1.2.1-M.3.1.2.2. 2 6 3
M.3.1.3. Dogal Saylarla | \1 5434 13132 2 6 3
Cikarma Islemi
M.3.1.2. Dogal Sayilarla |\, =4 55 13126 4 10 6
Toplama Islemi
S M.3.1.3. Dogal Sayilarla
2. Unite Cikarma lslemi M.3.1.3.3. - M.3.1.3.4. 2 6 3
M.3.4.1. Veri Toplama ve | /o 4 1 1 p13.4.1.3, 3 10 6
Degerlendirme
M.3.1.4. Dogal Sayilarla |\, 4 44 _p131.46 6 20 11
S Carpma Islemi
3. Unite y Docal Savlar
:3.1.5. Dogal Sayilarla |\ o 4 54 131,54, 4 16 9
Bolme Islemi
M.3.1.6. Kesirler M.3.1.6.1. - M.3.1.6.6. 6 18 10
M.3.3.5. Zaman Olcme M.3.3.5.1. - M.3.3.5.4. 4 8 5
4. Unite
M.3.3.4. Paralarimiz M.3.34.1. -M.3.3.4.2. 2 4 2
M.3.3.6. Tartma M.3.3.6.1. - M.3.3.6.3. 3 6 3
M.3.2.1. Geometrik
Cisimler ve Sekiller M.3.2.1.1. -M.3.2.1.4. 4 9 5
M323 Geometrik M 3231 y 3 2
- Orantdler
5. Unite Iy G :
3.2.4. Geomelride M.3.24.1. - M3.2.4.3, 3 6 3
Temel Kavramlar
M.3.2.2. Uzamsal lliskiler | M.3.2.2.1. - M.3.2.2.2. 2 4 2
M.3.3.1. Uzunluk Olcme | M.3.3.1.1. - M.3.3.1.5. 5 10 6
M.3.3.2. Cevre Olgme M.332.1 -M33.24. 4 8 5
6. Unite
M.3.3.3. Alan Olcme M.3.3.3.1. - M.3.3.3.2. 2 4 2
M.3.3.7. Sivi Olgme M.3.3.7.1. - M.3.3.7.3. 3 6 3
Toplam 72 180 100




4. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI
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M.4.1.1. Dogal Sayilar M.4.1.1.1.-M4.1.1.6. 6 18 9
Cy M.4.1.2. Dogal Sayilarla
1. Unite Toplama islemi M.4.1.2.1. 1 4 2
M.4.1.3. Dogal Sayilaria | v 4 4 34 _p4.1.32 2 6 3
Cikarma Islemi
M.4.1.2. Dogal Sayilaria | 1 4 4 55 _ma 1204 3 12 7
- O Toplama Islemi
2. Coes M.4.1.3. Dogal Sayilarl
1o Logaloayliana g 4133 -M4.1.3.4. 2 10 6
Cikarma Islemi
M.4.1.4. Dogal Sayilaria | 1 4 4 44 _m4.1.46 6 14 8
.- Carpma Islemi
3. Sy M.4.1.5. Dogal Sayilarl
& To logaloayliana g 4151, -M.4.1.5.8, 8 20 10
Bdélme Islemi
M.4.1.6. Kesirler M4.1.6.1.-M.4.1.6.4. 4 10 6
M.4.1.7. Kesirlerle Islemler | M.4.1.7.1. - M.4.1.7.2. 2 6 3
4. Unite
M.4.3.5. Zaman Olgme M.4.3.5.1. -M.4.3.5.2. 2 6 3
M.4.4.7. Veri Toplamave |, 4 414 _\4.4.1.4 4 8 4
Degerlendirme
M.4.2.1. Qeometr/k Cisim- MA4211 -M4215 5 10 6
ler ve Sekiller
M.4.2.3. Geometride Temel MA4231 -M4235 5 10 6
.- O Kavramlar
5. Unite
M.4.2.2. Uzamsal lliskiler | M.4.2.2.1-M.4.2.2.2. 2 5 3
M.4.3.1. Uzunluk Olgme M.4.3.1.1-M.4.3.1.4. 4 10 6
M.4.3.2. Cevre Olgme M.4.3.2.1. -M.4.3.2.3. 3 6 3
M.4.3.3. Alan Olgcme M.4.3.3.1. -M.4.3.3.2. 2 5 3
6. Unite
M.4.3.6. Tartma M.4.3.6.1. - M.4.3.6.5. 5 10 6
M.4.3.7. Sivi Olgme M.4.3.7.1. -M.4.3.7.5. 5 10 6
Toplam 71 180 100




Matematik Dersi Ogretim Program

5. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.5.1.1. Dogal Sayilar 3 10 6
1. Unite M.5.1.2. Dogal Sayilarla Islemler 12 28 16
M.5.1.3. Kesirler 6 20 11
M.5.1.4. Kesirlerle Islemler 2 15 8
2. Unite M.5.1.5. Ondalik Gésterim 6 20 11
M.5.1.6. Yizdeler 4 15 8
M.5.2.1. Temel Geometrik Kavram-
lar ve Cizimler 6 5 8
3. Unite M.5.2.2. Ucgen ve Dértgenler 4 15 8
M'5J3' 1. Veﬁ Toplama ve 3 10 6
Degerlendirme
M.5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olcme 3 10 6
4. Unite M.5.2.4. Alan Olcme 4 12 7
M.5.2.5. Geometrik Cisimler 3 10 6
Toplam 56 180 100
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6. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.6.1.1. Dogal Sayilarla Islemler 4 15 8
M.6.1.2. Carpanlar ve Katlar 5 20 11
1. Unite
M.6.1.3. Kiimeler 1 5 3
M.6.1.4. Tam Sayilar 3 10 6
M.6.1.5. Kesirlerle islemler 8 20 11
2. Unite M.6.1.6. Ondalik Gésterim 8 20 11
M.6.1.7. Oran 3 10 6
M.6.2.1. Cebirsel Ifadeler 3 10 6
M.6.4.1. Veri Toplama ve Deger-
lendirme 2 ° s
3. Unite M.6.4.2. Veri Analizi 3 6 3
M.6.3.1. Agilar 3 10 6
M.6.3.2. Alan Olgme 5 15 8
M.6.3.3. Cember 3 12 7
4. Unite M.6.3.4. Geometrik Cisimler 5 15 8
M.6.3.5. Sivi Olgme 3 7 4
Toplam 59 180 100
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7. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.7.1.1. Tam Sayilarla Islemler 5 30 17
1. Unite
M.7.1.2. Rasyonel Sayilar 4 10 6
M.7.1.3. Rasyonel Sayilarla Islemler 5 23 13
2. Unite M.7.2.1. Cebirsel [fadeler 3 10 6
M.7.2.2. Esitlik ve Denklem 4 20 11
M.7.1.4. Oran ve Oranti 7 20 11
3. Unite M.7.1.5. Yiizdeler 4 15 8
M.7.3.1. Dogrular ve Acilar 2 7 4
M.7.3.2. Cokgenler 5 15 8
M.7.3.3. Cember ve Daire 3 10 6
4. Unite
M.7.4.1. Veri Analizi 4 15 8
M.7.3.4. Cisimlerin Farkli Yonlerden
PP . 2 5 3
Gordandmleri
Toplam 48 180 100
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8. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.8.1.1. Carpanlar ve Katlar 3 10 6
1. Unite M.8.1.2. Uslii [fadeler 5 15 8
M.8.1.3. Karekoklu Ifadeler 8 25 14
M.8.4.1. Veri Analizi 2 12 7
2 Unite Ao/llssﬁl gz, Basit Olaylarin Olma 5 1o -
%(Z}Z 1. Cebirsel Ifadeler ve Ozdes- 4 15 g
M.8.2.2. Dogrusal Denklemler 6 30 17
3. Unite M.8.2.3. Esitsizlikler 3 10 6
M.8.3.1. Ucgenler 5 18 10
M.8.3.3. Eslik ve Benzerlik 2 8 4
4.Unite M.8.3.2. Déntistim Geometrisi 3 10 6
M.8.3.4. Geometrik Cisimler 6 15 8
Toplam 52 180 100
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© M.1.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.1.1.1. Dogal Sayilar

Terimler veya kavramlar: rakam, sayi, onluk, birlik, ritmik sayma
M.1.1.1.1. Rakamlari okur ve yazar.

a) Rakam ile sayi arasindaki fark vurgulanir.

b) Rakamlarin yazilis yéntine dikkat ettirilir.

M.1.1.1.2. Nesne sayisi 20’ye kadar (20 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi
rakamla yazar.

a) Sayma calismalari yapilirken son séylenen sayinin nesne miktarini ifade ettigi fark ettirilir.
b) 20’ye kadar olan bir sayiya karsilik gelen ¢coklugun belirlenmesi saglanir.

uoon

c) 'Once", "sonra" ve 'arasinda" ifadeleri kullanilarak 20'ye kadar olan sayilar arasindaki ardisiklik

M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.
a) Sayilar 6grenildikce asamali olarak 100’e kadar sayma calismalari yapilir.
b) Verilen herhangi bir sayidan baslatilarak da sayma yaptirilabilir.
c) Beser ritmik saymalar 5'in katlarindan, onar ritmik saymalar 10'un katlarindan baslatilir.
¢) 20’den blylk sayilari yazma calismalarina yer verilmez.
M.1.1.1.4. 20’ye kadar (20 dahil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.
a) Sayma, somut nesnelere dayali olarak yaptirilir.

b) Sayma calismalarinda verilmeyen égeyi bulmaya yénelik érneklere yer verilir. Ormegin 14, 12, 10, _, 6, 4

_

M.1.1.1.5. 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilarda verilen bir sayiyi, azlik-¢cokluk bakimindan 10 sayisi ile karsilastirir.

M.1.1.1.6. Miktar1 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir grup nesneyi, onluk ve birliklerine ayirarak gdsterir,
bu nesnelere karsilik gelen sayiyi rakamlarla yazar ve okur.

M.1.1.1.7. Nesne sayilari 20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler ve gruplarin nesne sayilarini
karsilastirr.

Karsilastirma yaparken “esit, daha ¢ok ve daha az” ifadeleri kullandirilir.

M.1.1.1.8. 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilar sira bildirmek amaciyla kullanir.

M.1.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi
Terimler veya kavramlar: toplama, toplam, toplanan, esit, arti
Semboller: +, =

M.1.1.2.1. Toplama isleminin anlamini kavrar.

a) Toplama isleminin ayni tdrden nesneleri (toplanabilir olanlari) bir araya getirme, ekleme anlamlari
modelleme calismalariyla fark ettirilir.

b) Icinde toplama anlami bulunan ginlik hayat durumlar yoluyla Sgrencilerin yeterince deneyim
kazanmalarina 6zen gdsterilir.

©
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M.1.1.2.2. Toplamlari 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini yapar.
a) Toplama isleminin semboll (+) ve esit isareti (=) tanitilir ve anlamlari dzerinde durulur.
b) Islem égretiminde problem durumlarindan yola cikilmasina dikkat edilir.
c) Ogrenci isleme ait matematik ctmlesini yazar ve modelle gdsterir.
¢) Toplanan, toplam ve toplama terimlerinin anlamlari vurgulanir.

d) Yan yana ve alt alta toplama islemi yaptirilir. Alt alta toplama islemi verilirken islem cizgisinin esit
isareti ile benzer anlam tagidigi vurgulanir.

e) Toplama isleminde sifirin etkisi agiklanir.

f) Ogrencilerin islemi seslendirmeleri (sesli olarak islemi aciklamalari) istenir. Ornedin 5+2=7 isleminde
'‘Bes arti iki esittir yedi." veya "Bes iki daha yedi eder." veya 'Bes ile ikiyi toplarsak yedi eder." gibi
actklama yapmalari istenir.

g) Toplamlari 10 veya 20 olan sayi ikilileri ile ¢alisilir.
h) 20’ye kadar olan dogal sayilari iki dogal sayinin toplami biciminde yazma calismalarina yer verilir.
1) Eldeli toplama islemine yer verilmez.
M.1.1.2.3. Toplama isleminde toplananlarin yerleri degistiginde toplamin degismedigini fark eder.
Bu durumun, toplamanin degisme 6zelligi olarak adlandirildigi belirtiimez.
M.1.1.2.4. Toplamlari 20’yi gecmeyen sayilarla yapilan toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

a) llk asamada toplananiar verilip 6grencilerin toplami bulmalari istenir. Ikinci asamada birinci toplanan
ve toplam verilir, ikinci toplanani bulmalari istenir. Son asamada ise ikinci toplanan ve toplam verilir,
birinci toplanani bulmalari istenir.

Ornegdin (sonucu 12 olan islemler) sayilarla islemlere gecmeden énce 12 sayisinin toplamini olusturan
gdrsel modeller kullaniimalidir. 12 yerine farkli sayilar da kullanilabilir.

® 8 bilyem vardi. 4 tane de kardesim verdi. Kag bilyem oldu?
¢ 8 bilyem vardi. Kardesimin verdigi bilyelerle toplam 12 bilyem oldu. Kardesim bana kac bilye verdi?

® Bir miktar bilyem vardi. 4 bilye de kardesim verdi. Toplam bilyelerim 12 tane oldu. Daha énce kag¢
bilyem vardi?

b) Cikarma islemi yapilmaz, Uzerine ekleme anlami vurgulanarak islem yapilir.
c) Bu calismalar yapilirken model kullanmaya ézen gdsterilir.

M.1.1.2.5. Zihinden toplama iglemi yapar.
a) Toplamlari 20’yi gecmeyen sayilarla zihinden islem calismalari yapilir.

b) Ogrencilerin zihinden islem stratejileri gelistirmelerine imkan verilir. Ornedin sayi ikilileri, (zerine
ekleme, 10'a tamamlama gibi stratejiler bu sinif seviyesinde kullanilabilir.

M.1.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢dzer.
a) Tek islem gerektiren problemler (Uzerinde ¢aligilir.

b) Problem kurmaya yoénelik ¢calismalara da yer verilir.
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M.1.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi

Terimler veya kavramlar: ¢cikarma, fark, eksi

Semboller: —
M.1.1.3.1. Cikarma isleminin anlamini kavrar.

20'yve kadar (20 dahil) olan bir ¢okluktan belirtilen sayi kadari ayrilarak ¢ikarma isleminin belirli bir
sayidaki nesneden eksiltme anlami tizerinde durulur.

M.1.1.3.2. 20’ye kadar (20 déahil) olan dogal sayilarla ¢gikarma islemi yapar.

a) Cikarma isleminin sembol (=) tanitilir.

b) Ogrenci isleme ait matematik climlesini yazar, modelle gésterir ve aciklar.
c) Uygun problem durumlari kullanilir.

¢) Cikarma, eksilen, ¢ikan, fark ve eksi terimlerinin anlamlari vurgulanir.

d) Yan yana ve alt alta ¢ikarma islemi yaptirilir.

e) Ogrencilerin islemi seslendirmeleri (sesli olarak islemi aciklamalari) istenir. Ornedin 7 — 2 = 5 isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes." veya "Yediden iki ¢cikti bes kaldl." veya "Yedi ile ikinin farki begtir." gibi agiklama
yapmalari istenir.

f) Birbirine esit iki dogal sayinin farkinin “sifir” oldugu gdsterilir.
M.1.1.3.3. Dogal sayilarda zihinden ¢ikarma islemi yapar.
a) 20'ye kadar (20 dahil) olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.
b) Onluk bozarak cikarma ydnteminden bahsedilmez.
M.1.1.3.4. Dogal sayilarla ¢cikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Tek islem gerektiren problemler Uzerinde calsilir.
b) Problem kurmaya ybnelik calismalara da yer verilir.
M.1.1.4. Kesirler
Terimler veya kavramlar: bitln, yarim
M.1.1.4.1. BUtin ve yarimi uygun modeller ile gésterir, bitln ve yarim arasindaki iliskiyi aciklar.
a) Somut nesnelerle islem yapilir.

b) Uygun sekil veya nesneler iki es parcaya bdélindr, yanm belirtilir, bdtln ve yarim arasindaki iliski agiklanir.

~ M.1.2. GEOMETRI

M.1.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
Terimler veya kavramlar: kenar, kdse, Ucgen, kare, dikdértgen, cember
M.1.2.1.1. Geometrik sekilleri kose ve kenar sayilarina gore siniflandirarak adlandirir.
a) Ucgen, kare ve dikdoértgenin kenarlari ve késeleri tanitilir.

b) Once sekilleri siniflandirma sonra (¢gen, kare, dikddrigen ve cemberi tanima ve adlandirma
calismalari yapilir.

c) En ¢ok dort kenarli sekiller ve gember tizerinde ¢alisilir.
¢) Kare, dikddrtgen, tgcgen ve cember modelleri olugturulur.

d) Geometri tahtasi, ip, tel, geometri cubuklari vb. malzemeler kullanilarak geometrik sekiller modellenir.

) 2 4
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M.1.2.1.2. Gunluk hayatta kullanilan basit cisimleri, 6zelliklerine gére siniflandirir ve geometrik sekillerle
iliskilendirir.
a) Kullanilacak nesnelerin geometrik cisimlerden secilmesine dikkat edlilir.

b) Geometrik cisimler (prizma, kire vb.) adlandirimadan, kutu, birimkdp, pet sise, kamp ¢adiri, pinpon
toplari gibi nesnelerin siniflama yapilacak 6zellikleri (yuvarlak, kdseli, Ustinde dikddrtgen olan vb.)
listelenir.

c) Gunldk hayattan basit cisimler kullanarak farkli yapilar olusturulur.

¢) Gunlik hayattan geometrik cisim seklindeki nesnelerin ylzleri inceletilerek geometrik sekillerle
iliskilendirme calismalari yapilir.

d) Geometrik cisimlerin aginimina girilmez.

M.1.2.2. Uzamsal iliskiler
Terimler veya kavramlar: es nesneler
M.1.2.2.1. Uzamsal (durum, yer, yén) iliskileri ifade eder.

a) Yerve yoén bildiren ifadelerin (altinda-ustinde, etrafinda-solda-sagda-arada-6nde-arkada, yiksekte-
alcakta, uzakta-yakinda, icinde-diginda) ginlik hayat durumlarninda kullanilmasina yénelik calismalar yapilir.

b) lliskiler ifade edilirken referans noktasi belirlenmesine dikkat edlilir.
c) Gdnldk hayat drneklerinin yani sira modeller Uzerinde de calismalar yapilabilir.
M.1.2.2.2. Es nesnelere 6rnekler verir.

Eslik kavrami, sinif ortamindaki uygun malzemeler basta olmak (zere farkli modeller kullanilarak fark ettirilir.

M.1.2.3. Geometrik Oriintiiler
Terimler veya kavramlar: 6rintl

M.1.2.3.1. Geometrik sekiller veya geometrik cisme benzeyen nesnelerden olusan bir ériintideki kurali bulur ve
druntude eksik birakilan 6geleri belirleyerek 6riinttyt tamamlar.

Secilen geometrik cisim ya da sekillerin sinif dlzeyine uygun olmasina dikkat edlilir.

M.1.2.3.2. En cok U¢ 6gesi olan druntlyl geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

 M.1.3. OLGME

M.1.3.1. Uzunluk Olgme
M.1.3.1.1. Nesneleri uzunluklari yéninden kargilastirir ve siralar.

a) Nesneler, 6lcme yapmadan sadece karsilastirilir.

b) “Daha uzun / daha kisa” gibi ifadeler kullanarak karsilastirma yapmalari istenir.

c) Siralama etkinliklerinde nesne sayisinin besi gegrmemesine dikkat edilir.

¢) Bir nesnenin uzunluklarina gore siralanmis nesne toplulugu icindeki yeri belirlenir.

d) En az lc¢ nesne arasinda uzunluk iliskileri yorumlanir ve gecislilik dtstincesinin gelisimine dikkat edilir.
M.1.3.1.2. Bir uzunlugu 6lgmek icin standart olmayan uygun élgme aracini seger ve dlgcme yapar.

Birimler tekrarli kullanilirken bir baglangi¢ noktasi alinmasina, birimler arasinda bosluk kalmamasina

birimlerin Ust tste gelmemesine ve hepsinin ayni dogrultuda kullaniimasina dikkat edilmelidir.
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M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan &lct birimleri tirinden tahmin eder ve dlcme yaparak
tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

M.1.3.2. Paralarimiz
Terimler veya kavramlar: Turk lirasi, kurus (kr.)
Semboller : ¥
M.1.3.2.1. Paralarimizi tanir.
a) 1,5, 10, 25, 50 kr. ve 1, 5, 10, 20, 50 TL degerindeki paralar tanitilir.

b) Bu paralarla hangi ihtiyaglarimizin karsilanabilecedi fark ettirilir.

M.1.3.3. Zaman Olgme

Terimler veya kavramlar: ay, hafta, gin, saat
M.1.3.3.1. Tam ve yarim saatleri okur.

a) Sadece analog saatler kullanilir.

b) Gin igerisinde belirli etkinliklerin saatlerini gésterir. Ornegin kahvalti, 6gle yemedi, aksam yemedi,
uyku zamani, okulun baglangi¢ ve bitis saati vb. 12 saat Uzerinden calisilir.

M.1.3.3.2. Takvim (Uzerinde glinu, haftayi ve ayi belirtir.
M.1.3.3.3. Belirli olaylari ve durumlari referans alarak siralamalar yapar.

Olaylari; édnce-sonra, ilk-son, buglin-diin-yarin, sabah-6gle-aksam, gece-gtindiz kelimelerini kullanarak
kronolojik olarak siralar.

M.1.3.4. Tartma
M.1.3.4.1. Nesneleri kltleleri ydbnunden karsilastirir ve siralar.

a) Once iki nesne karsilastirilir. Daha agir, daha hafif gibi kelimeler kullanilarak karsilastirma sonuglarinin
ifade edilmesi saglanir.

b) En az lg¢ nesnenin kitlelerine gdre siralamasi yaptirilarak aralarindaki iliski yorumlatilir. En agir, en
hafif gibi ifadeler kullanilir.

M.1.3.5. Sivi Olgcme
M.1.3.5.1. Sivi dlcme etkinliklerinde standart olmayan birimleri kullanarak sivilari élger.
M.1.3.5.2. Ozdes en az (i¢ kaptaki sivi miktarini karsilastirir ve siralar.

Dolu-bos, daha cok-daha az, yarisi dolu gibi ifadeler kullanilarak karsilastirma sonuglarinin ifade
edilmesi saglanir.




Matematik Dersi Ogretim Programi

M.1.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: tablo, veri
M.1.4.1.1. En ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolari okur.

a) Ogrencilere okuldaki gtinlik beslenme tablosu, takvim gibi sikca karsilagtiklari veya kullandiklari

tablolar okutulur.

b) Sinif sayi sinirliliklari icinde kalinarak saglikli beslenme, obezite gibi konulara da deginilir.
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© M.2.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.2.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: basamak, basamak degeri, 6rinta, sayi 6rintisi

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100°e kadar (100 déhil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi ra-
kamla yazar.

100’e kadar olan bir sayiya karsilik gelen coklugun belirlenmesi saglanir.

M.2.1.1.2. Nesne sayisi 100’den az olan bir coklugu model kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, sayi ile ifade eder.
a) Asamall olarak 6nce 20 icinde calismalar yapilir.
b) Deste ve dlzine érneklerle aciklanir.

M.2.1.1.3. Verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol eder.

M.2.1.1.4. 100’den kiiclik dogal sayilarin basamaklarini modeller Gzerinde adlandirir, basamaklardaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

M.2.1.1.5. 100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 icinde Ucer; 40 icinde dorder ileriye ve geriye dogru sayar.

Ritmik sayma c¢alismalarinda, 100 icinde ileriye ve geriye birer sayma c¢alismalari ile baslanir. Sayilar
asamali olarak artirilir.

M.2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan sayi éruntdlerini tanir, érintiinin kuralini bulur ve eksik birakilan égeyi
belirleyerek ortntiyd tamamlar.

a) Verilen sayi drdntdlerinin kurali bulunmadan dnce Srdntlindn égeleri arasindaki degisim fark ettirilir.
b) En cok iki 6gesi verilmeyen sayi drintdleri kullanilir.
c¢) Oruntilerde kuralin bulunabilmesi icin bastan en az (¢ ége verilmelidir.
Ornegin 5, 10, 15, _, 25, _, 35
M.2.1.1.7. 100’den kicik dogal sayilar arasinda karsilastirma ve siralama yapar.
a) En cok dort dogal sayi arasinda karsilastirma ve siralama calismalari yapilir.

non

b) Sira bildiren sayilari "6nce”, "sonra” ve "arasinda" kavramlarini kullanarak sézIt ve yazili olarak ifade
etme c¢alismalarina yer verilir.

M.2.1.1.8. 100’den kicik dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler.

M.2.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi
Terimler veya kavramlar: elde, eldeli toplama
M.2.1.2.1. Toplamlari 100’e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.
a) Toplamlari 100’0 gecmemek kosuluyla iki ve (¢ sayi ile toplama islemleri yaptirilir.
b) Toplama isleminde eldenin anlami modellerle ve gercek nesnelerle agiklanir.
M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.
a) Verilmeyen toplanan bulunurken (zerine sayma, geriye sayma stratejisi veya cikarma islemi kullandirilir.

b) Sinif sayi sinirliliklarr icinde kalinir.

@@
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M.2.1.2.3. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
Sinif sayi sinirlihklari icinde kalinir.
M.2.1.2.4. Zihinden toplama iglemi yapar.
a) Toplamlari en fazla 100 olan 10 ve 10°un kati dogal sayilarla zihinden toplama islemleri yapilir.

b) Ardindan toplamiari 50’yi gegcmeyen iki dogal sayiyi zihinden toplama c¢alismalarina yer verilir.
Ogrencilerin farkli stratejiler gelistirmelerine olanak saglanir.

M.2.1.2.5. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢bzerken en cok iki islemli problemlerle ¢caligilir.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.2.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi
Terimler veya kavramlar: eksilen, ¢cikan

M.2.1.3.1. 100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini yapar.
Gergek nesneler kullanilarak onluk bozma ¢alismalari yapilir.

M.2.1.3.2. 100 icinde 10’un kati olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.

M.2.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma igleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
100’e kadar olan sayilarla islemler yapilir.

M.2.1.3.4. Toplama ve cikarma islemleri arasindaki iligkiyi fark eder.
a) Toplananlar ve toplam ile eksilen, cikan ve fark arasindaki iliski vurgulanir.

b) islemsel olarak ifade etmeden énce bu iliski sézel olarak agiklanir. Ornegin “Ali nin 3 kalemi var.
Babasi 4 kalem daha alirsa Ali nin ka¢ kalemi olur? * probleminde 3, 4 ve 7 arasindaki iliski asagidaki
gibi sézel olarak ifade edilir;

¢ [lk kalem sayisi + Eklenen kalem sayisi = Toplam kalem sayisi

e [lk kalem sayisi = Toplam kalem sayisi - Eklenen kalem sayisi

e Eklenen kalem sayisi = Toplam kalem sayisi - [k kalem sayisi
M.2.1.3.5. Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini fark eder.

Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami tasimadigi, esitligin iki tarafindaki matematiksel ifadelerin
denge durumunu da (esitligini) gosterdigi vurgulanir.

Ornedin 5+6=10+1; 15-3= 18-6; 8+7 = 20-5; 18= 16+2

M.2.1.3.6. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) En cok iki islemli problemlere yer verilir.
b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.2.1.4. Dogal Sayilarla Carpma islemi
Terimler veya kavramlar: carpma, carpim tablosu, carpan, ¢carpim
Semboller: x

M.2.1.4.1. Carpma isleminin tekrarl toplama anlamina geldigini agiklar.

Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir.
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M.2.1.4.2. Dogal sayilarla carpma islemi yapar.
a) Carpma isleminin semboldndn (x) anlami Gzerinde durulur.
b) 10’'a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢carpar.
c) Carpma isleminde carpanlarin yerinin degdismesinin carpimi degistirmeyecedi fark ettirilir.
¢) Yuzlik tablo ve islem tablolari kullanilarak 5°e kadar (6 dahil) carpim tablosu olusturulur.
d) Carpma isleminde 1 ve 0'in etkisi agiklanir.

M.2.1.4.3. Dogal sayilarla carpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.

Tek islem gerektiren problemler (zerinde ¢aligilir.

M.2.1.5. Dogal Sayilarla BéIme islemi

Terimler veya kavramlar: béime, bélinen, bélen, bélim

Semboller: +
M.2.1.5.1. Bdlme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.

a) Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir.

b) 20 icinde dogal sayilarla kalansiz islem yapilir.

c) Bélme isleminin sembolik gdsterimine gecmeden énce, bdlme islemini ardisik ¢cikarma olarak modeller.
M.2.1.5.2. Bélme islemini yapar, bdlme isleminin isaretini (<) kullanir.

a) Ogrencilerin bélme islemi stirecinde verilen probleme uygun islemi secmeleri saglanir.

b) Béltinen, bolen, bélim ile bl ¢izgisinin bdlme islemine ait kavramlar oldugu vurgulanir.

M.2.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: ceyrek
M.2.1.6.1. Batun, yarim ve ¢eyregi uygun modeller ile gosterir; batln, yarim ve ¢eyrek arasindaki iliskiyi agiklar.

Uzunluk, sekil ya da nesneler dért es parcaya bdldndr, ceyrek belirtilir.

~ M.2.2. GEOMETRI

M.2.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler veya kavramlar: cember, daire, klip, kare prizma, dikddrtgen prizma, ticgen prizma, kure, silindir
M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina gére siniflandirir.

a) Ucgen, kare, dikdortgen, daire ve cemberin benzer veya farkli yanlari agiklanir.

b) Verilen bir geometrik seklin diger geometrik sekillere benzeyip benzemedigine yénelik calismalara
yer verilir.

M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

a) Ogrencilerin éncelikle tek tir sekil modelleriyle calismalari daha sonra farkli sekil modelleri kullanarak
da calismalar yapmalari saglanir.

b) Cisimlerin ylzeyleri kullanilarak elde edilen sekillerle noktali kagit Gzerinde ¢izim calismalar yapilabilir.

c) Ogrencilerin farkli medeniyetlere ait sanat eserlerindeki stislemeleri fark etmeleri saglanir.

©
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M.2.2.1.3. Kip, kare prizma, dikdértgen prizma, G¢gen prizma, silindir ve kiireyi modeller Gstiinde tanir ve ayirt eder.
a) Cisimler bicimsel olarak geometrik 6zelliklerine deginilmeden tanitilir.
b) Gunlik hayatta karsilasilabilecek cisimler (pinpon topu, sdt kutusu, sise vb.) kullanilir.

M.2.2.1.4. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya buyuklikleri degistiginde bigcimsel 6zelliklerinin degis-
medigini fark eder.

a) Sinif seviyesinde tanitilan sekillere, cisimlere ve bunlarin 6zelliklerine agirlik verilir.
b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli calismalara yer verilebilir.

c¢) Ug boyutlu dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.2.2.2. Uzamsal iligkiler
M.2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.
a) Bir dogru boyunca konum, yén ve hareketi tanimlamak icin matematiksel dil kullanilir.
b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli ¢calismalara yer verilebilir.
M.2.2.2.2. Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.
a) Simetrinin matematiksel tanimina girilmez.

b) Kare, tcgen, dikddrigen ve daire bir kez uygun sekilde katlanarak iki es parcaya ayrilir ve iki es
parcaya ayrilamayan sekillerin de oldugu fark ettirilir.

M.2.2.3. Geometrik Oriintiiler

M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik 6riintide eksik birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.
a) En cok dort dgeli érdntdler tzerinde calisilir.
b) Farkli konumlandiriimis sekiller iceren érintdlere de yer verilir.,

M.2.2.3.2. Bir geometrik drtintudeki iliskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni érantller olusturur.

 M.2.3. 6LGME

M.2.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: metre (m), santimetre (cm), sayi dogrusu

M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk &l¢t birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu élcer ve standart olma-
yan birimin iki ve dérde bélinmus parcalariyla tekrarli él¢timler yapar.

a) Kagittan bir seritle yapilan élcdmdn ayni seridin yarisi ve dortte biri ile tekrarlanmasi istenir.
b) Bir uzunlugun ayni birimin daha kli¢ik parcalariyla ifade edilebilecedi fark ettirilir.
c) Birimler arasinda kat ifadeleri kullanilarak karsilastirma yapilmaz.
M.2.3.1.2. Standart uzunluk 6l¢u birimlerini tanir ve kullanim yerlerini aciklar.
a) Metre ve santimetreyle sinirli kalinir.

b) Standart élgme araclari kullandirilir,
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M.2.3.1.3. Uzunluklari standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden Olger.
a) Olgdilen farkli uzunluklari karsilastirma calismalari yapilir.
b) Metre ve santimetrenin kisaltmayla gdsterimine deginilir.

M.2.3.1.4. Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tiriinden tahmin eder ve tahminini 6lgme sonucuyla kar-
silastirarak kontrol eder.

M.2.3.1.5. Standart olan veya olmayan uzunluk 8l¢i birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.
a) Ornegin renkli seritler kullanarak birim tekrarinin da gérilebilecegi modeller olusturulur.
b) Sayi dogrusu temel ézellikleriyle tanitilarak etkinliklerde kullanilir ve cetvelle iliskilendirilir.
M.2.3.1.6. Uzunluk 6l¢t birimi kullanilan problemleri ¢dzer.
a) Tek uzunluk élci biriminin kullaniimasina dikkat edilir.

b) Cézumdinde birimler arasi déndstiirme yapilmasi gereken problemlere yer verilmez.

M.2.3.2. Paralarimiz
M.2.3.2.1. Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder.
a) Ornegin on tane 10 kurusun, dért tane 25 kurusun, iki tane 50 kurusun 1 lira ettigi vurgulanir.
b) Ondalik gdsterimlere girilmez.
c) 100 ve 200 TL tanitilir.
M.2.3.2.2. Degeri 100 liray1 gegmeyecek bicimde farkli miktarlardaki paralari karsilastirir.
Karsilastirma yapilirken tek birim (kurug veya TL) kullanilir.
M.2.3.2.3. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.
a) Sinif sayi sinirliliklari icinde kalinir.
b) Dénuistim gerektiren problemlere girilmez.

c) Problem kurmaya ydénelik calismalara da yer verilir.

M.2.3.3. Zaman Olgme
M.2.3.3.1. Tam, yarim ve ¢eyrek saatleri okur ve gdsterir.
a) 24 saat lUizerinden zaman kullanimina érnekler verilir.
b) Tam saat, 8gleden énce, 8gleden sonra, sabah, &gle, aksam ve gece yarisi kelimeleri kullanilir.
c) Analog ve dijital saat birlikte kullanilir.
¢) Saat Uzerinde ayarlama calismalari yapilir.
M.2.3.3.2. Zaman &It birimleri arasindaki iligkiyi aciklar.
Dakika-saat, saat-gin, gun-hafta, glin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil iliskileri ile sinirli kalnir.
M.2.3.3.3. Zaman OlI¢u birimleriyle ilgili problemleri ¢ézer.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.
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M.2.3.4. Tartma

Terimler veya kavramlar: kilogram (kg)
M.2.3.4.1. Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.
M.2.3.4.2. Kutle 6l¢u birimiyle ilgili problemleri ¢cozer.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.2.3.5. Sivi Olcme
M.2.3.5.1. Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini élger ve kargilastirir.
M.2.3.5.2. Standart olmayan sivi 6lcme birimleriyle ilgili problemleri ¢dzer.

Sinif sayi sinirlihklari icinde kalinir.

~ M.2.4. VERI iSLEME

M.2.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: gcetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, sekil grafigi

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir, cetele ve siklik tablosu
seklinde dizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

a) Veri toplarken “Bir siniftaki 6grencilerin en sevdigi mevsimin, rengin hangisi oldugunun sorulmasi vb.”
drneklere yer verilir.

b) Grafik olustururken verinin en ¢cok dort kategoride organize edilebilir olmasina ve her veri icin bir
nesne kullanilmasina, nesnelerin yan yana veya (st Uste gelmesine dikkat edilmelidir.

c) Nesne ve sekil grafiginde yatay ve dikey gdsterimler érneklendirilmelidir.

¢) Nesne grafigi olusturulurken gercek nesneler kullaniimasina dikkat edilmelidir.
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~ M.3.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.3.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: basamak, basamak degeri, yizlik
Semboller: >, <
M.3.1.1.1. Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
Oncelikle modeller kullanilarak tic basamakli sayilar kavratilir.
M.3.1.1.2. 1000 i¢inde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar ve ylzer ileriye dogru ritmik sayar.

M.3.1.1.3. Uc basamakl dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini
belirler.

M.3.1.1.4. En ¢ok U¢ basamakl dogal sayilari en yakin onluga ya da yuzlige yuvarlar.
M.3.1.1.5. 1000°den kiguk en ¢ok bes dogal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.
M.3.1.1.6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.
M.3.1.1.7. Aralarindaki fark sabit olan sayi 6rlintisinu genisletir ve olusturur.

a) Ordintd en ¢ok doért adim genigletilir.

b) Ortintiye uygun modelleme calismalari yaptirilir.
M.3.1.1.8. Tek ve cift dogal sayilari kavrar.

Tek ve c¢ift dogal sayilarla calisilirken gercek nesneler kullanilir.

M.3.1.1.9. Tek ve cift dogal sayilarin toplamlarini model Gzerinde inceleyerek toplamlarin tek mi ¢ift mi oldugunu
ifade eder.

M.3.1.1.10. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Romen rakamlarn yaninda eski uygarliklarin kullandiklari sayr sembolleri, égrencilerin matematige ilgi
duymalarini saglamak amaciyla dizeylerine uygun bigimde matematik tarihinden érneklerle tanitilir.

M.3.1.2. Dogal Sayilarla Toplama iglemi
M.3.1.2.1. En c¢ok U¢ basamakl sayilarla eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar.

M.3.1.2.2. Uc dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin degismesinin
sonucu degistirmedigini gdsterir.

Islemlerde parantez isareti bulunan Srneklere de yer verilmelidir.
M.3.1.2.3. iki sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilagtirir.

a) Tahmin stratejileri kullanilir.

b) Yuvarlama, sayi ciftleri ve basamak degerleri kullanilarak tahmin stratejileri gelistirmeleri saglanir.
M.3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

a) Toplamlari 100G gecmeyen iki basamakli iki sayi; (¢ basamakli bir sayi ile bir basamakii bir sayi; 10°'un
kati olan iki basamakli bir sayi ile 100°Un kati olan Ui¢ basamakli bir sayinin toplama islemleri yapilir.

b) Yuvarlama, sayi ¢iftleri, basamak degerleri, lizerine ekleme, sayilari pargalama gibi uygun stratejiler
kullanilir.

) 4
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M.3.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.
a) Ikiden fazla terim iceren toplama islemlerinde verilmeyen toplanani bulma ¢alismalari yaptirilir.

b) Dogal sayilarla yapilan toplama islemlerinde basamaklarda en fazla bir verilmeyen islem érnekleri de
kullanilmalidir.

M.3.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢cozer.
a) Problem ¢bzerken en cok g islem gerektiren problemlere yer verilir.
b) En ¢ok iki islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.
M.3.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi
M.3.1.3.1. Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemi yapar.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.3.1.3.2. iki basamakli sayilardan 10’un kati olan iki basamakli sayilari, (ic basamakli 100’(in kati olan dogal
sayilardan 10°un kati olan iki basamakl dogal sayilari zihinden ¢ikarir.

Uzerine ekleme, sayilari parcalama gibi zihinden islem stratejileri kullanilir.

M.3.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.3.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢cozer.
a) Problem ¢bzerken en ¢ok (¢ islemli problemlerle sinirli kalinir.

b) En cok iki islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.

M.3.1.4. Dogal Sayilarla Carpma iglemi
M.3.1.4.1. Carpma isleminin kat anlamini aciklar.

Carpmanin kat anlaminin, tekrarli toplama anlamindan farkli olduguna dikkat edilmelidir.
M.3.1.4.2. Carpim tablosunu olusturur.

100°IUk tablodan yararlanarak ve liste seklinde yazarak carpim tablosunu olusturmalari saglanir.

M.3.1.4.3. iki basamakli bir dogal sayiyla en cok iki basamakl bir dogal sayiyi, en cok li¢c basamakli bir dogal
saylyla bir basamakli bir dogal sayiyi ¢arpar.

a) Eldeli carpma islemlerine yer verilir.

b) Carpimlari 1000°den klgUlk sayilarla islem yapilir.
M.3.1.4.4. 10 ve 100 ile kisa yoldan ¢arpma iglemi yapar.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.3.1.4.5. 5'e kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilari kullanarak carpma isleminde carpanlardan biri
bir arttirldiginda veya azaltildiginda ¢arpma isleminin sonucunun nasil degistigini fark eder.

Uygun tablolar kullanilarak carpanlardan biri bir arttikga carpimin diger carpan degeri kadar arttigi veya
carpanlardan biri bir azaldik¢a carpimin diger carpan degeri kadar azaldigi fark ettirilir.

M.3.1.4.6. Biri carpma islemi olmak Uzere en cok iki islem gerektiren problemleri ¢zer.

Problem kurmaya yénelik ¢calismalara da yer verilir.
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M.3.1.5. Dogal Sayilarla BéIme islemi
Terimler veya kavramlar: kalan
M.3.1.5.1. ki basamakli dogal sayilari bir basamakli dogal sayilara béler.
a) Bélme isleminde diger islemlerden farkl olarak isleme en blylk basamaktan baslanmasi gerektigi vurgulanir.
b) Béime isleminde kalan, bélenden klcuk oldugunda isleme devam edilmeyecedi belirtilir.
c) Somut nesnelerle yapilan modellemelerin yani sira, sayr dogrusu vb. modeller de kullanilir.
M.3.1.5.2. Birler basamaginda sifir olan iki basamakli bir dogal sayiy1 10’a kisa yoldan béler.
M.3.1.5.3. Boélme isleminde béliinen, bélen, bélim ve kalan arasindaki iligkiyi fark eder.

Bélme isleminde bdldnenin, bdlen ve bdlim carpiminin kalan ile toplamina esit oldugu modelleme ve
islemlerle gdsterilir.

M.3.1.5.4. Biri bélme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri cozer.

Problem kurmaya yénelik calismalara da yer verilir.

M.3.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: kesir, pay, payda, kesir ¢izgisi, birim kesir
M.3.1.6.1. Batuin, yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gosterimlerini kullanir.

a) Kesir gésterimlerinin okunmasinda, parca-butdin iliskisini vurgulayacak itadeler kullanilir. Ornegin 1/4
kesri “dortte bir” bigiminde okunur ve bir butindn 4’e bélindp bir parcas alindigi seklinde acgiklanir.

b) Pay, payda ve kesir cizgisi kullanilan érnekler Uzerinden aciklanir.
M.3.1.6.2. Bir bitinu es parcgalara ayirarak es parcalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.
a) Batdnan “1” oldugu vurgulanir.
b) Verilen butdndn es parcalarindan bir tanesinin birim kesir oldugu agiklanir.
M.3.1.6.3. Pay ve payda arasindaki iliskiyi aciklar.
Pay ve payda arasindaki parca-butun iligkisi vurgulanir.
M.3.1.6.4. Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.
Problem model kullandirilarak ¢ézddrdldr. Daha sonra islemn yaptirilir.
M.3.1.6.5. Payi paydasindan kug¢uk kesirler elde eder.

Kagrt, kesir bloklari, érintd bloklari ve sayr dogrusu gibi cegitli modeller kullanarak payr paydasindan
kUcguk kesirlerle calisiimalidir.

M.3.1.6.6. Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.

Paydasi 10 olan kesirleri, diger modellerin (uzunluk, alan vb.) yani sira sayr dodrusu Uzerinde de
gdsterme calismalari yapilir.
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~ M.3.2. GEOMETRI

M.3.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
Terimler veya kavramlar: dortgen, besgen, altigen, sekizgen, késegen, ayrit, yliz, koni

M.3.2.1.1. Kup, kare prizma, dikddrtgen prizma, tdg¢gen prizma, silindir, koni ve kiure modellerinin yuzlerini,
kdselerini, aynitlarini belirtir.

M.3.2.1.2. Kup, kare prizma ve dikdértgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli yonlerini agiklar.
a) Kése, yuz ve ayrit 8zellikleri bakimindan karsilastirma yapilir.
b) Kdp ve kare prizmanin, dikdértgen prizmanin ézel birer durumu olmasi 6zelligine deginilmez.
M.3.2.1.3. Cetvel kullanarak kare, dikdortgen ve lggeni gizer; kare ve dikddrtgenin kdsegenlerini belirler.
a) Cizim yaparken noktall, izometrik ve kareli kagit kullanilir.
b) Ucgenin késegeninin olmadidi fark ettirilir.
M.3.2.1.4. Sekillerin kenar sayilarina gore isimlendirildiklerini fark eder.
a) Dortgen, besgen, altigen ve sekizgen tanttilir.
b) Ganltk hayattan sekillere érnekler (petek, kapagdi agilmig zarf, trafik isaret levhalari vb.) verilir.

c) Sekiller; noktall kagit, geometri tahtasi vb. araglar tzerinde gdsterilir.

M.3.2.2. Uzamsal iligkiler
Terimler veya kavramlar: simetrik sekil, simetri dogrusu
M.3.2.2.1. Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.
a) Kare, dikdértgen ve daire ile sinirli kalinir.
b) Dikddrtgende késegenin simetri dogrusu olmadigi fark ettirilir.
M.3.2.2.2. Bir parcasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna gére tamamlar.

Simelrik seklin es parcalarinin incelenmesi, iliskilendiriimesi ve es parcalarin dzelliklerinin fark edilmesi
saglanir.

M.3.2.3. Geometrik Oriintiiler

M.3.2.3.1. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama 6rtntistnd noktali ya da kareli kagit
Uzerine cizer.

Birimi t¢gen, kare, dikddrtgen olan sekil modelleri kullanilir.

M.3.2.4. Geometride Temel Kavramlar

Terimler veya kavramlar: nokta, dogru, 1Sin, dogru parcasi, acl
M.3.2.4.1. Noktayi tanir, sembolle gésterir ve isimlendirir.
M.3.2.4.2. Dogruyu, 1SIn1 ve acgiyi tanir.

Dogruyu ve i1sini tasvir eder, aciya cevresinden drnekler verir.

M.3.2.4.3. Dogru parcasini ¢izgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu dogru pargasi modellerine
ornekler vererek cizimlerini yapar.

9
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 M.3.3. OLGME

M.3.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: kilometre (km)

M.3.3.1.1. Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm icin standart olmayan Olgme araglari tanimlar ve bunlari
kullanarak 6lgme yapar.

Ogrencilerin kulag, adim, karis gibi bedensel ve ip, tel, kalem gibi bedensel olmayan 6lcme araclari
tanimlamalari ve bunlari kullanarak farkli 8lcme etkinlikleri yapmalari istenir.

M.3.3.1.2. Metre ile santimetre arasindaki iligkiyi aciklar ve birbiri cinsinden yazar.

a) Déndsiumlerde ondalik gdsterim gerektirmeyen sayilar kullaniimasina dikkat edilir.
b) Déntstmler somut uygulamalarla yaptirilir.

M.3.3.1.3. Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasini gizer.

M.3.3.1.4. Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve kilometre ile metre arasindaki iliskiyi fark eder.
Birimler arasi déndsdm islemlerine yer verilmez.

M.3.3.1.5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildig problemleri ¢ozer.

Problem ¢bzerken en ¢ok iki islemli problemlere yer verilir.

M.3.3.2. Cevre Olcme
Terimler veya kavramlar: cevre
M.3.3.2.1. Nesnelerin g¢evrelerini belirler.
M.3.3.2.2. Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak 6lcer.

a) Once standart olmayan birimlerle 6lcme yapilir.

b) Bir seklin gevre uzunlugunu Slgerken ayni kenarlari tekrar tekrar lgmemesi ve élgiimeyen kenar
kalmamasi gerektigi vurgulanir.

M.3.3.2.3. Sekillerin cevre uzunlugunu hesaplar.

a) Geometri tahtasi, noktali veya kareli kagitta verilmis olan kare, dikdértgen veya bunlarin birlesiminden
olugturulan sekillerin cevre uzunluklari hesaplatilir.

b) Cemberin ¢evresi hesaplanmaz.

M.3.3.2.4. Sekillerin cevre uzunluklart ile ilgili problemleri ¢ozer.

M.3.3.3. Alan Olgcme
Terimler veya kavramlar: alan
M.3.3.3.1. Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlcer.

a) Kaplama malzemesi olarak tek parcalik renkli kagit, plastik vb. malzeme kullanilabilir. Kaplama
yapilacak malzemenin tek parca olmasina ézellikle dikkat edilir.

b) Alan 6lgmede birim sayisi ve birim tekrarinin énemi vurgulanir.

c¢) Ogrencilerin birim sayisini sayarak sdylemelerine ydnelik ¢alismalara yer verilr.
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¢) Iki farkli seklin ayni tirden standart olmayan birimlerle kaplanarak &lgtlmesi ve alanlarinin
karsilastiriimasina ydnelik ¢calismalar yaptirilir.

M.3.3.3.2. Bir alani, standart olmayan alan 6lgme birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini kontrol eder.

M.3.3.4. Paralarimiz

M.3.3.4.1. Lira ve kurus iligkisini g6sterir.
a) Ornegin 325 kurus, 3 lira 25 kurus seklinde ifade edlilir.
b) Ondalik gésterime yer verilmez.

M.3.3.4.2. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.
a) Problemlerde tasarrufun édnemine vurgu yapilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.3.3.5. Zaman Ol¢cme
Terimler veya kavramlar: saniye
M.3.3.5.1. Zaman dakika ve saat cinsinden s@yler, okur ve yazar.
M.3.3.5.2. Zaman 6lI¢u birimleri arasindaki iligkiyi aciklar.
a) Yil-hafta, yil-gun, dakika-saniye arasindaki iliskiyi aciklar.
b) Dénustirme islemlerine girilmez.
M.3.3.5.3. Olaylarin olus surelerini kargilagtirir.

a) Gorevlerin, belirli bir isin veya eylemin baslamasiyla bitisi arasindaki sdrenin 8l¢dmd ve karsilastiriimasi
yapilir.

b) Kum saati gibi farkli zaman 8lcme araglarinin kullanildigi érneklere de yer verilir.

M.3.3.5.4. Zaman 6I¢i birimlerinin kullanildigi problemleri ¢dzer.

M.3.3.6. Tartma
Terimler veya kavramlar: gram (g)
M.3.3.6.1. Nesneleri gram ve kilogram cinsinden olcer.
M.3.3.6.2. Bir nesnenin kitlesini tahmin eder ve élgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.
M.3.3.6.3. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢dzer.
a) Déndstdrme gerektiren problemlere yer verilmez.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.3.3.7. Sivi Olgme
Terimler veya kavramlar: litre (L)

M.3.3.7.1. Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin gerekliligini acgiklayarak litre veya yarim litre birimleriyle
Olgmeler yapar.
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M.3.3.7.2. Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre birimleriyle tahmin eder ve dlcme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

M.3.3.7.3. Litre ile ilgili problemleri cozer.

. M.3.4. VERI iSLEME

M.3.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

M.3.4.1.1. Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri agiklayarak grafikten cetele ve siklik tablosuna déndsumler
yapar ve yorumlar.

Verilerin farkli bélimlerini karsilastirarak verinin tamami hakkinda yorum yapmalari istenir. Ornegin bir
bakkalda bir haftada satilan ekmek sayisini gdsteren grafik incelendiginde hafta sonu satilan ekmek
sayisinin diger glinlerde satilan ekmek sayisindan daha fazla oldugu fark ettirilir.

M.3.4.1.2. Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren
problemleri ¢cozer.

a) Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.
b) Karsilastirma gerektiren problemlere yer verilir.

c) Problem kurmaya yénelik calismalara da yer verilir.

M.3.4.1.3. En cok Gg¢ veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi diizenler.
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_ M.4.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.4.1.1. Dogal Sayilar

Terimler veya kavramlar: bolik
M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) yuzer ve biner sayar.

M.4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin bdéliklerini ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirler ve ¢dzimler.

M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yizluge yuvarlar.
En ¢ok dért basamakli sayilarla ¢aligilir.

M.4.1.1.5. En cok alti basamakl dogal sayilari blyuk/kicik sembolu kullanarak siralar.
M.4.1.1.6. Belli bir kurala gdére artan veya azalan sayi druntuleri olusturur ve kuralini agiklar.
a) Artan veya azalan bir érdntdde her bir terimi, adim sayisi ile iliskilendirir.

Ornegin 2, 5, 8,11, ... érintusinde birinci terim 1, ikinci terim 5 gibi.

b) Aralarindaki fark sabit olan sayi érintdleri ile sinirli kalinir.

M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama iglemi

M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

M.4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tanmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.
Toplamlari en ¢cok dért basamakli sayilarla islem yapilir.

M.4.1.2.3. En cok dort basamakl dogal sayilari 100°’tn katlariyla zihinden toplar.
Elde edilecek toplamlarin en fazla dért basamakli olmasina dikkat edilir.

M.4.1.2.4. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢bzme etkinliklerinde en ¢ok dért islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En ¢ok Uc islem gerektiren problem kurmaya yoénelik ¢calismalara da yer verilir.

M.4.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi
M.4.1.3.1. En ¢cok dort basamakli dogal sayilarla ¢cikarma islemini yapar.

M.4.1.3.2. Uc basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100’tn kati olan (¢
basamakli dogal sayilari zihinden c¢ikarir.

M.4.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢cbzer.
a) Problem ¢ézme etkinliklerinde en cok ddrt islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En cok Uc islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.
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M.4.1.4. Dogal Sayilarla Carpma islemi
M.4.1.4.1 Uc basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilari carpar.

M.4.1.4.2. U¢ dogal sayi ile yapilan carpma igleminde sayilarin birbirleriyle carpiima sirasinin degismesinin,
sonucu degistirmedigini gésterir.

Islemlerde parantez isareti bulunan Srneklere de yer verilir.

M.4.1.4.3. En cok U¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’in en ¢cok dokuz kati olan dogal sayilarla; en ¢cok
iki basamakl dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan carpar.

M.4.1.4.4. En ¢ok Gi¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden ¢arpar.

M.4.1.4.5. En c¢ok iki basamakl bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal sayinin carpimini tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

M.4.1.4.6. Dogal sayilarla carpma islemini gerektiren problemleri ¢dzer.
a) En cok ug islemli problemlerle calsilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.4.1.5. Dogal Sayilarla Bélme islemi

Semboller: =

M.4.1.5.1. Uc basamakl dogal sayilari en cok iki basamakli dogal sayilara béler.
a) Béldnen ve bdlim arasindaki basamak sayisi iliskisi fark ettirilir.

b) Bélme isleminde bdélimdin basamak sayisini islem yapmadan belirleyerek islemin dogrulugunun
kontrol edilmesi saglanir.

M.4.1.5.2. En cok dort basamakli bir sayiyi bir basamakli bir sayiya béler.
M.4.1.5.3. Son U¢ basamag: sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e zihinden bdler.
M.4.1.5.4. Bir b6lme isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile kargilastirir.
M.4.1.5.5. Carpma ve bolme arasindaki iliskiyi fark eder.
M.4.1.5.6. Dogal sayilarla bélme islemini gerektiren problemleri ¢cézer.
a) Problem ¢bzerken en cok Ug islem gerektiren problem Utzerinde calisilir.
b) En cok iki islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.

M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler ve esitligin
saglandigini aciklar.

Omegin 8 + L1 = 15 -3
12:4 =/ +1

6 X*=48—72

M.4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi i¢in yapilmasi gereken islemleri
aciklar.

Ornegin 8+5 = 12-3 ifadesinde esitlik durumunun saglanabilmesi icin yapilabilecek islemler tizerinde
durulur.

©
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M.4.1.6. Kesirler

Terimler veya kavramlar: basit kesir, bilesik kesir, tam sayil kesir
M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gdsterir.

Modeller (sayr dogrusu, alan modeli vb.) kullanilarak isimlendirme calismalari yapilir.
M.4.1.6.2. Birim kesirleri kargilastirir ve siralar.

a) Paydasi en ¢cok 20 olan kesirler Uzerinde calisma yapilir.

b) Birim kesirlerin hangi blyUkldkleri temsil ettigi uygun modeller tizerinde incelenir.
M.4.1.6.3. Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

a) Bir ¢coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma ¢alismalarina modellerle baslanir, daha sonra
islem yaptirilir.

b) Cokluk sayisi en cok lic basamakli olmalidir.
c) Dogal sayi ile kesrin ¢arpma islemine girilmez.
M.4.1.6.4. Paydalari esit olan en cok ¢ kesri kargilastirir.
a) Karsilastirma calismalari yapilirken uzunluk, alan, sayr dogrusu gibi modeller kullanilir.
b) Karsilastirma yapilirken blydk/kiiclik sembolleri kullanilir.

c) Verilen bir kesri sayi dogrusu Uzerinde sifir, yarim ve bdtlnle karsilastirma calismalarina da yer verilir.

M.4.1.7. Kesirlerle islemler
M.4.1.7.1. Paydalar esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

M.4.1.7.2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ézer.

~ M.4.2. GEOMETRI

M.4.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

M.4.2.1.1. Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve koselerini isimlendirir.
M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar 6zelliklerini belirler.

M.4.2.1.3. Uggenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

M.4.2.1.4. Aginimi verilen kipu olusturur.

M.4.2.1.5. izometrik ya da kareli kdgida es kiiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur.

M.4.2.2. Uzamsal iligkiler
Terimler veya kavramlar: ayna simetrisi
M.4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller (izerinde agiklayarak simetri dogrusunu cizer.

Kelebegin kanatlari, cicek, yaprak, kumas, kilim desenleri, harfler vb. modeller lizerinde uygun yerlere
ayna yerlestirilip es parcalar gbézlemlenerek bu nesnelerin simetrik olduklari fark ettirilir. Bu tdr simetriye
“ayna simetrisi” veya “aynaya gore simetri” denildigi vurgulanir.

M.4.2.2.2. Verilen seklin dogruya gdére simetrigini gizer.

w
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M.4.2.3. Geometride Temel Kavramlar

Terimler veya kavramlar: diizlem, dar a¢i, dik a¢i, genis aci, dogru agi
M.4.2.3.1. Diizlemi tanir ve 6rneklendirir.
M.4.2.3.2. Aciyi olusturan kenarlari ve késeyi belirler, aciyi isimlendirir ve sembolle gdsterir.
M.4.2.3.3. Acllari, standart olmayan birimlerle lcer ve standart dlgme birimlerinin gerekliligini agiklar.
M.4.2.3.4. Acilan standart aci 6lcme araclariyla dlcerek dar, dik, genis ve dogru agi olarak belirler.

a) Dik aci1 referans alinarak karsilastirma yapilir.

b) Genigs a¢i modelleri incelenirken dogru agidan blylk olmamalarina dikkat edilir.
M.4.2.3.5. Standart aci 6lcme araclari kullanarak él¢isi verilen aciyi olusturur.

a) Aci 6lcmeye yarayan araglarin (iletki, génye vb.) yardimiyla acinin, bir isinin baslangi¢c noktasi
etrafinda dénddrtlmesi ile olustugu fark ettirilir.

b) Ayni éictiye sahip agilarin duruslarindaki farkliigin, aginin élgtsinde etkili olmadigi vurgulanir.

 M.4.3. OLCME

M.4.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: milimetre (mm)

M.4.3.1.1. Standart uzunluk 6I¢t birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.

M.4.3.1.2. Uzunluk 6l¢i birimleri arasindaki iligkileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.
a) Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metre-kilometre arasindaki ikili dénustdrmelerle sinirli kalinir.
b) Ondalik gdsterim kullaniimasini gerektiren déndstirmeler yapilmaz.

M.4.3.1.3. Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6l¢t birimiyle tahmin eder ve tahminini dlgme
yaparak kontrol eder.

Kilometre ile islem yapilimaz.

M.4.3.1.4. Uzunluk 6lct birimlerinin kullanildigi en ¢ok ¢ islem gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4.3.2. Cevre Olcme
M.4.3.2.1. Kare ve dikdértgenin ¢evre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iligkiyi aciklar.

a) Cevre ve bir kenar uzunlugu verilen dikddrtgenin veya gevre uzunlugu verilen karenin bir kenarinin
uzunlugunu bulma etkinlikleriyle cevre ve kenar uzunluklarinin iliskileri incelenir.

b) Bir karenin ¢evre uzunlugunun, bir kenarinin uzunlugunun dért kati oldugu buldurulur.

c) Bu tur calismalarda kareli ya da noktali kagit kullandirilacak (birim sayisiyla iliskilendirme yapilarak)
calismalara yer verilir.

M.4.3.2.2. Ayni ¢evre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.

Noktali ya da izometrik kagittan faydalanilarak etkinlikler yapilir.

@
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M.4.3.2.3. Sekillerin cevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢ozer.
a) Cemberin cevresine yer verilmez.
b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.
M.4.3.3. Alan Olgcme
M.4.3.3.1. Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birimkarelerin sayisi oldugunu belirler.
a) Taninan sekillerin yani sira kareli kagit Gzerine ¢izilen yaprak, el gibi girintili sekillerle de calisilir.
b) Ornekler verilirken cevre uzunluklari ayni, alanlari farkli sekiller (zerinde calismalar yapilir.
M.4.3.3.2. Kare ve dikdértgenin alanini toplama ve carpma islemleri ile iligkilendirir.
a) Kare ve dikddrtgenin alanlarini birimkareleri sayarak hesaplar.
b) Sayma, tekrarli toplama ve ¢arpma islemleri yapilarak alan hesaplama calismalari yapilir.

c) Bu calismalar yapilirken satir-sttun iliskisinden yararlanilir.

M.4.3.5. Zaman Olgme
M.4.3.5.1. Zaman &l¢u birimleri arasindaki iligkiyi aciklar.
a) Saat-dakika, dakika-saniye arasindaki déndstirmeler yaptirilir.
b) Yil-ay-hafta, ay-hafta-gtn arasindaki déndstdrmeler yaptirilir.
c) Déndstdrme yapilirken artik yil konusuna da deginilir.
M.4.3.5.2. Zaman 6I¢u birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.
a) Problemlerde zaman ydnetiminin énemine vurgu yapilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.4.3.6. Tartma
Terimler veya kavramlar: ton (t), miligram (mg)

M.4.3.6.1. Yarim ve ¢eyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.

M.4.3.6.2. Kilogram ve grami kutle dlcerken birlikte kullanir.

M.4.3.6.3. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.
Tonun ve miligramin kisaltma kullanilarak gdsterimine yer verilir.

M.4.3.6.4. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iligskiyi aciklar ve birbirine dénusturdir.
Ondalik gésterim gerektirmeyen déndstdrmeler yapilir.

M.4.3.6.5. Ton, kilogram, gram ve milligram ile ilgili problemleri ¢6zer.

Problem kurmaya yoénelik calismalara da yer verilir.

M.4.3.7. Sivi Olgcme
Terimler veya kavramlar: mililitre (mL)
M.4.3.7.1. Mililitrenin kullanildidi yerleri aciklar.

Gunluk hayatta en cok kullanilan yerlere ve durumlara érnek verilir,




Matematik Dersi Ogretim Program

M.4.3.7.2. Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi agiklar ve birbirine dénusturdr.
Ondalik gdésterim kullaniimaz.
M.4.3.7.3. Litre ve mililitreyi miktar belirtmek igin bir arada kullanir.

a) Modeller kullanilarak etkinlikler yapilir. Ornegin 1 bardak su 200 mL, 6 bardak su 1 litre 200 mL
seklinde ifade edilir.

b) Ondalik gdsterim kullaniimaz.

c) Tasarruf konusuna deginilir.
M.4.3.7.4. Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini kontrol eder.
M.4.3.7.5. Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢cozer.

Problem kurmaya yénelik calismalara da yer verilir.

~ M.4.4. VERI iSLEME

M.4.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

Terimler veya kavramlar: sutun grafigi

M.4.4.1.1. Satun grafigini inceler, grafik Uzerinde yorum ve tahminler yapar.
M.4.4.1.2. SGtun grafigini olusturur.

Sutun grafigi olusturulmadan énce veriler nesne veya sekil grafigi yardimiyla diizenlenir. Cetele ve siklik
tablolar da kullanilabilir. Ik yapilan calismalarda kareli kagit ve renkli birimkareler kullanilabilir.

M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gdsterimler kullanir.

a) Yatay veya dikey sutun grafigi, sekil grafigi, nesne grafigi, tablo gibi 6nceki siniflarda dgrenilen farkli
gdsterimler kullandirilir.

b) Veri toplama sirasinda diizeye uygun calismalar yapilimasina dikkat edilir.

c) Veri toplama sdrecinde secilen konu ya da sorunun veri toplamaya uygun olup olmadidi tizerinde
konusulur.

¢) Ogrencilerin bu asamaya kadar égrendigi tablo ve grafik gésterimlerine uygun sorular kullanilir.
d) Verilere uygun grafik basliklari ve birimler kullandirilir.

e) Siniflanabilir (cinsiyet, gbz rengi gibi) ve siralanabilir (boy sirasi, yarisma sonuclari gibi) veriye uygun
farkli grafik gdsterimlerinin kullaniimasi ve uygun gdsterimin belirlenmesi saglanir.

f) Iki veya daha fazla ézellik kullanilir.
g) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
h) Verilerin farkl gésterimlerinden yararlanilarak finansal okuryazarlikla iliskisi kurulur.
M.4.4.1.4. Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gdsterilen bilgileri kullanarak ginlik hayatla ilgili problemler ¢ozer.

Problem kurmaya ydénelik calismalara da yer verilir.
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~ M5.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.5.1.1. Dogal Sayilar
M.5.1.1.1. En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

M.5.1.1.2. En cok dokuz basamakli dogal sayilarin béltklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak degerlerini
belirtir.

Bu sayilari gercek hayatla iliskilendirme durumlarinda karsilastirma ve anlamlandirmaya ydnelik
calismalara yer verilir.

M.5.1.1.3. Kurali verilen sayi ve sekil 6rtntllerinin istenen adimlarini olusturur.
a) Sadece adimlar arasindaki farki sabit olan érdinttilerle sinirli kalinir.

Ornegin 7'den baslayarak Ucer ilave etmek suretiyle olusan say érintdsinin 6. adimini bulunuz.
Koleksiyonuna birinci haftada 7 bilye ile baslayan Blsra, sonraki her hafta 3 bilye ilave ederse 5 hafta
sonra koleksiyonunda kag bilye olur?

Ornegin asadidaki sekil érinttistinde kare ve (cgen sayilarini sayi Srintist olarak belirtmeye veya
istenilen adimda kag tane kare veya Ugcgen olacagini bulmaya ydnelik calismalara yer verilir.

< <> >

1. Adim 2. Adim 3. Adim

b) Sekil érintdlerine tarihi ve kiitdrel eserlerimizden érnekler (mimari yapilar, hali stislemeleri, kilim vb.) verilir.

M.5.1.2. Dogal Sayilarla islemler
M.5.1.2.1. En ¢ok bes basamakli dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi yapar.
M.5.1.2.2. iki basamakli dogal sayilarla zihinden toplama ve cikarma islemlerinde strateji belirler ve kullanur.

Olas! stratejiler:  Onluklari ve birlikleri ayirarak ekleme (45+22=45+20+2); Ulizerine sayma
(38+23=38+10+10+3), sayilari 10'u referans alarak parcalama (16+8=16+4+4=20+4); kolay toplanan
sayilardan baslama (13+28+27=13+27+28=40+28),; onluklari ve birlikleri ayirarak ¢ikarma (45-22=45-
20-2); onar onar eksiltme (38-23=38-10-10-3).

M.5.1.2.3. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahmin eder.
Tahmin becerilerinin gelismesi icin tahminlerin, islem sonuclariyla karsilastiriimasi yapilir.
M.5.1.2.4. En ¢ok ¢ basamakli iki dogal sayinin carpma iglemini yapar.
M.5.1.2.5. En cok dort basamakli bir dogal sayiyi, en ¢ok iki basamakl bir dogal sayiya béler.
Kalanli béime islemlerinde ondalik gdsterimlere girilmez.
M.5.1.2.6. Dogal sayilarla carpma ve bélme iglemlerinin sonugclarini tahmin eder.

Tahmin etmenin énemi vurgulanarak, tahmin becerilerinin gelismesi icin islem sonuglariyla tahminlerin
karsilastiriimasi yapilir.




Matematik Dersi Ogretim Program

M.5.1.2.7. Dogal sayilarla zihinden ¢arpma ve bdlme islemlerinde uygun stratejiyi belirler ve kullanir.

Olasi stratejiler: 10, 100, 1000 ve katlariyla carpma ve bdlme yaparken sayinin sonuna O ekleme veya
clkarma; 8 ile carpmak igin U¢ kez iki katini alma; 9 ile carpmak i¢in 10 ile ¢arpip sonugtan bir kez
kendisini ¢cikarma; sayilardan birisinin yarisini, digerinin iki katini alarak carpma; 5 ile carpmak icin
sonuna 0 ekleyip yarisini alma; bir sayiyi 5'e bolmek i¢in iki katini alip 10°a bélme vb.

M.5.1.2.8. Bélme islemine iligkin problem durumlarinda kalani yorumlar.

Problem durumuna gére kalan ihmal edilir veya kesir olarak belirtilir. Ornegin 11 adet elmayi 2 kisiye esit
olarak paylastirirken 1 kisiye ne kadar elma dlsecedini bulmak icin kalan elma sayisi kesirle ifade edilir.

M.5.1.2.9. Carpma ve bdlme islemleri arasindaki iliskiyi anlayarak islemlerde verilmeyen dgeleri (carpan, bélim
veya bélinen) bulur.

a) Bir carpma veya bélme isleminde verilmeyen 6geyi bulmaya yoénelik calismalara yer verilir. Ornedin
4 x ? =36 ifadesinde 4’0 hangi sayi ile ¢carptigimizda 36 edecegdinin bulunmasi icin 36'nin 4’e béltinmesi
gerektigi gosterilebilir.

b) Carpma ve bdlme islemleri arasindaki iliskiyi problem durumlarinda kullanmaya yénelik calismalara
yer verilir. Ayni problem durumu bilinmeyenin ne olduguna bagll olarak ¢carpma veya bdlme islemi
yapmayi gerektirebilir. Ornedin her hafta 5 TL harclik alan Ahmet 7 hafta boyunca parasini biriktirmistir.
Bu sdre icinde biriktirdigi tim parasiyla bir flit almistir. Ahmet flatd kag liraya almistir? Ayni duruma
iliskin, bu kez bélme islemi yapmayi gerektiren diger bir soru ise sdyle belirtilebilir: Her hafta annesinden
5 TL harclik alan Ahmet, fiyati 35 TL olan bir fltit almak icin parasini biriktirmektedir. Ka¢ hafta sonra
Ahmet istedigi flatd almis olur?

M.5.1.2.10. Bir dogal sayinin karesini ve kiipunu Usli ifade olarak gdésterir ve degerini hesaplar.

M.5.1.2.11. En cok iki islem tirU iceren parantezli ifadelerin sonucunu bulur.

Ornedin 52x(12-6) veya 16 + (4x2) gibi islemlerde parantezin roliini anlamaya ve parantezi kullanmaya
yoénelik calismalara yer verilir.

M.5.1.2.12. Dort iglem iceren problemleri ¢ozer.

a) Dogal sayilarla en cok (g islemli problemler ele alinir.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.5.1.3. Kesirler

M.5.1.3.1. Birim kesirleri sayi dogrusunda gdsterir ve siralar.

Birim kesirlerin hangi biydiklikleri temsil ettigi uygun modellerle de incelenir. Ornedin 31 kesri bir

bdtandn 3te 1'ini temsil ederken % kesri ayni batdndn 6’da 1’lik bir kismini, yani daha kigclk bir

miktarini temsil eder. Dolayisiyla 51 kesri % kesrinden daha kucuktur.

M.5.1.3.2. Tam sayili kesrin, bir dogal sayi ile bir basit kesrin toplami oldugunu anlar ve tam sayili kesri bilesik
kesre, bilesik kesri tam sayili kesre dénustirur.

Uygun kesir modellerinden yararlanilir.

M.5.1.3.3. Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir.

Her dogal sayinin, paydasi 1 olan kesir olarak ifade edilebilecedine vurgu yapilir.

) 5 4
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M.5.1.3.4. Sadelestirme ve genisletmenin kesrin degerini degistirmeyecegini anlar ve bir kesre denk olan kesirler
olusturur.

Islemsel uygulamalara gecmeden énce kesir modelleri ile kavramsal calismalara yer verilir.
M.5.1.3.5. Paylari veya paydalari esit kesirleri siralar.
Birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirleri siralamaya ydnelik drneklere de yer verilir.

M.5.1.3.6. Bir ¢coklugun istenen basit kesir kadarini ve basit kesir kadari verilen bir coklugun tamamini birim ke-
sirlerden yararlanarak hesaplar.

Cokluklarin birim kesir kadarini bulurken uygun modeller ile kavramsal ¢calismalara yer verilir. Dogal sayi
ile kesrin carpimi islemine girilmez.

M.5.1.4. Kesirlerle islemler

M.5.1.4.1. Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan iki kesrin toplama ve ¢ikarma islemini
yapar ve anlamlandirir.

a) Gercek hayat durumlarinda bu islemler yorumlanir. Ornegin bir pizzanin % ‘Und yiyen cocuk ayni
pizzanin % ‘ini yiyen ¢cocuktan ne kadar fazla pizza yemistir?

b) Bir dogal sayi ile bir kesrin toplama islemi ile bir dogal sayidan bir kesri cikarma islemleri de ele alinir.

M.5.1.4.2. Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirlerle toplama ve ¢ikarma islem-
leri gerektiren problemleri ¢cozer ve kurar.

M.5.1.5. Ondalik Gésterim
Terimler veya kavramlar: ondalik gésterim, tam kisim, ondalk kisim

M.5.1.5.1. Bir btln 10, 100 veya 1000 es parcaya bdlinduginde, ortaya ¢ikan kesrin birimlerinin ondahk géste-
rimle ifade edilebilecegdini belirler.

a) Ondalik gbsterimin kesrin farkl bir ifade bicimi oldugu fark ettirilir.
b) Modeller kullanilarak ondalik gdsterim ile kesirler arasinda iliski kurmalari saglanir.
c) Paydasi 10,100 veya 1000 olan kesir modelleri ile etkinlikler yapilir.
¢) Ondalik gésterimlerin okunuslar tizerinde durulur. Ornedin 5,2 sayisi, "bes tam onda iki" seklinde okunur.
d) Ondalik kismi en ¢ok Uic basamakli olan sayilarla calisma yapilir.
M.5.1.5.2. Paydasi 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gésterim seklinde ifade eder.
Basit kesirlerle veya tam sayili kesirlerle yazma calismalari yapilir.

M.5.1.5.3. Ondalik gdsterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin bulundugu basamagin degeriyle ilis-
kisini anlar.

Ondalik kismi en ¢ok ¢ basamakli olan ondalik gdsterimlerle sinirli kalinir.

M.5.1.5.4. Paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genigletilebilen veya sadelestirilebilen kesirlerin ondalik
gb6sterimini yazar ve okur.

a) Kesirleri paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletirken modeller kullanmaya yénelik calismalara
da yer verilir.

b) Ondalik gésterimleri tam sayili kesirlerle iliskilendirir. Ornegin 3,5 = 3 Zi gibi esitliklerin anlasiimasina

yonelik calismalar yapilir.
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M.5.1.5.5. Ondalik gosterimleri verilen sayilari sayi dogrusunda gdsterir ve siralar.
a) Siralama yapilirken esit, blylk veya klglk sembollerinden uygun olan kullanilir.
b) Uygun kesir modellerinden de yararlanilir.
c) Ondalik kismi en ¢ok U¢ basamakli olan ondalik gdsterimlerle sinirli kalinir.
M.5.1.5.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.
a)Toplama ve cikarma islemlerinde virgdllerin neden alt alta gelmesi gerektigi ele alinir.

b)Toplama ve ¢ikarma islemlerinin kesirlerle yapilan islemlerle iliskilendiriimesi gibi durumlar da incelenir.

M.5.1.6. Yiizdeler
M.5.1.6.1. Paydasi 100 olan kesirleri yizde sembolu (%) ile gdsterir.

Yizde semboltini (%) anlamlandirmaya yénelik calismalara yer verilir. % 100°'den kligclk olan yizdelik
ifadeler ile sinirli kalnir.

M.5.1.6.2. Bir ylzdelik ifadeyi ayni buyikligu temsil eden kesir ve ondalik gésterimle iligkilendirir, bu gdsterimleri
birbirine dénugtdrdr.

Sozu edilen iliskileri anlamayi kolaylastirici modellerle yapilacak ¢alismalara yer verilir.
M.5.1.6.3. Kesir, ondalik ve yuzdelik gosterimlerle belirtilen cokluklari karsilastirir.
M.5.1.6.4. Bir coklugun belirtilen bir yizdesine karsilik gelen miktari bulur.

% 100°den klgulk olan ydzdelik ifadeler ile sinirli kahnir. Belirli bir yizdesi verilen ¢oklugu bulmaya
yonelik islemlere girilmez.

~ M5.2. GEOMETRI VE OLGME

M.5.2.1. Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

Terimler veya kavramlar: Dik acl, dar a¢li, genis acl, paralellik, dogru, dogru parcasi, 1sin, dikme

Semboller: L, //, AB, [AB], IABI, [AB, AB, A_B:, ﬂé, m(ﬁ)
M.5.2.1.1. Dogru, dogru parcgasi, isini aciklar ve sembolle gdsterir.

Ayni dlizlemdeki iki dogrunun birbirlerine gére durumlari (kesisen, paralel, cakisik) ele alinarak sembolle
gasterilir.

M.5.2.1.2. Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu ydn ve birim kullanarak ifade eder.
a) Kareli, noktall kagit vb. lzerinde ¢alismalar yapilir.

b) Ornegin A noktasi B noktasinin 3 birim saginda/solunda; 2 birim asadisinda/ yukarisinda; 4 birim
saginin/solunun 2 birim yukarisinda/asagisinda gibi

c) Gercek hayat durumlari ile ilgili rneklere de yer verilir.
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M.5.2.1.3. Bir dogru parg¢asina esit uzunlukta dogru parcalari gizer.

Kareli, noktall kagit vb. dzerinde yatay, dikey veya egik konumlu dogru parcalari Uzerinde calisiimasi
saglanmalidir.

:B |
/ £, TH
< " g L
A/ C D E‘/ G
M.5.2.1.4. 90°’lik bir aciyi referans alarak dar, dik ve genis acilari olusturur; olusturulmus bir acinin dar, dik ya da
genis acili oldugunu belirler.

a) Kareli, noktall kagit vb. tzerinde ¢alismalar yapilir.

b) Acilari belirlerken veya olustururken referans olarak bir k&gidin késesinin, gényenin veya bir aciélgerin
kullanilmasi istenebilir.

c) Acilar isimlendirilerek ifade edilir.
M.5.2.1.5. Bir dogruya Uzerindeki veya disindaki bir noktadan dikme cizer.

M.5.2.1.6. Bir dogru parcasina paralel dogru parcalari insa eder, ¢izilmis dogru pargalarinin paralel olup olmadi-
gini yorumlar.

a) Kareli, noktali kagit vb. Uzerinde calismalar yapilir.

b) Gercek hayat durumlariyla iliskilendirmeye yénelik calismalara da yer verilir.

M.5.2.2. Uggen ve Dértgenler

Terimler veya kavramlar: cokgen, dik agih Gg¢gen, dar agili Gggen, genis acih li¢ggen, ikizkenar tc¢gen,
eskenar Ucgen, cesitkenar t¢cgen, paralelkenar, eskenar dértgen, yamuk, késegen

Semboller: AﬁC

M.5.2.2.1. Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanr.
a) Yalnizca digblkey ¢okgenler ele alinir.
b) ¢ agilarin toplami ve késegen sayisina deginilmez.

M.5.2.2.2. Acilarina ve kenarlarina gére ug¢genler olusturur, olusturulmus farkl tggenleri kenar ve ag¢i 6zelliklerine
g6re siniflandirir.

a) Kareli, noktali, izometrik kagit vb. tzerinde ¢alismalar yapilir.

b) Acilarina gére (dcgen olustururken veya yorumlarken 90°lik bir aginin bir kAgidin késesi, génye,
acidlcer veya benzeri bir ara¢ kullanilarak belirlenmesi calismalarina yer verilir.

M.5.2.2.3. Dikddrtgen, paralelkenar, eskenar doértgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve ¢izer.
a) Aci, kenar ve késegen ozellikleri Uzerinde durulur.

b) Kareli ve izometrik kadgitlarin yani sira dinamik geometri yazilimlari ile ézel ddértgenlerin dinamik
incelemelerine yénelik sinif i¢i calismalara yer verilebilir.

c) Kare, dikddrtgenin ézel bir durumu olarak ele alinir.
¢) Yamuk tanitilirken kenar ciftlerinden en az birinin paralel oldugu vurgulanir.

d) Yamuk cegitlerine girilmez.
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M.5.2.2.4. Ucgen ve dértgenlerin i¢ acilarinin élgiileri toplamini belirler ve verilmeyen aciyi bulur.

Ic acilarin élcdileri toplami bulunurken kadit katlama veya uygun modellerle yapilacak etkinliklere yer verilir.

M.5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olgme
Terimler veya kavramlar: desimetre, dekametre, hektometre,
Semboller: dm, dam, hm

M.5.2.3.1. Uzunluk &lgcme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-santimetre-milimetre birimlerini bir-
birine déndsturur ve ilgili problemleri ¢ozer.

Ondalik kismi en cok (¢ basamakli olan sayilarla sinirli kalinir.

M.5.2.3.2. Ucgen ve dértgenlerin cevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir cevre uzunluguna sahip farkli sekiller
olusturur.

Cevre uzunlugunu tahmin etmeye yoénelik calismalara yer verilir.
M.5.2.3.3. Zaman 0lI¢u birimlerini tanir, birbirine dénusturdr ve ilgili problemleri ¢ozer.
a) Saniye, dakika, saat, gln, hafta, ay ve yil ele alinir.

b) Zaman ydnetimi ile ilgili problemler ele alinir.

M.5.2.4. Alan Olgcme

Terimler veya kavramlar: santimetrekare, metrekare

Semboller: cm2, m2
M.5.2.4.1. Dikd6rtgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir.

a) Kare, dikddrtgenin 6zel bir durumu olarak ele alinir.

b) Ayrica alan kavramini anlamlandirmaya yénelik calismalara yer verilir.
M.5.2.4.2. Belirlenen bir alani santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.

Tahminlerin élgme yaparak kontrol edilmesine ydnelik calismalara yer verilir.
M.5.2.4.3. Verilen bir alana sahip farkh dikdértgenler olusturur.

a) Kenar uzunluklari dogal sayi olacak bicimde sinirlandirilir.

b) Geometri tahtasi, noktali k&git ve benzeri araclarla yapilan calismalara yer verilir.

M.5.2.4.4. Dikdértgenin alanini hesaplamayi gerektiren problemleri czer.

M.5.2.5. Geometrik Cisimler
M.5.2.5.1. Dikd6rtgenler prizmasini tanir ve temel elemanlarini belirler.
Kare prizma ve klp, dikddrtgenler prizmasinin 6zel durumlari olarak ele alinir.

M.5.2.5.2. Dikdortgenler prizmasinin ylzey aginimlarini ¢izer ve verilen farkli aginimlarin dikdértgenler prizmasi-
na ait olup olmadigina karar verir.

a) Kiip ve kare prizma, dikddrtgenler prizmasinin ézel durumlari olarak ele alinir.
b) Somut modellerle yapilacak calismalara yer verilir.

¢) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli calismalara yer verilebilir. U¢ boyutlu
dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

) 60 4
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M.5.2.5.3. Dikddrtgenler prizmasinin yizey alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢ozer.

Kdp ve kare prizma, dikddrtgenler prizmasinin ézel durumlari olarak ele alinir.

. M5.3. VERI iSLEME

M.5.3.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
M.5.3.1.1. Veri toplamay gerektiren arastirma sorulari olusturur.

a) Arastirma sorusu olusturabilmek icin "Bir siniftaki égrencilerin en sevdigi meyvelerin neler oldugu bir
arastirma sorusudur ancak bir kisinin en sevdigi meyvenin ne oldugu sorusu arastirma sorusu degildir."
gibi érnekler tzerinde durulur.

b) Arastirma sorulari olusturulurken gevre bilinci, tutumluluk, yardimlasma, israftan kacinma vb. konulara
yer verilir.

M.5.3.1.2. Arastirma sorularina iligkin verileri toplar, siklik tablosu ve sutun grafigiyle gosterir.
a) Tek ozellige yonelik stireksiz veri gruplariyla sinirli kalinir. Sdrekli ve streksiz kavramlara girilmez.

b) Verileri diizenlemek ve grafikle gdstermek icin gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanilir.

M.5.3.1.3. Siklik tablosu veya sUtun grafigi ile gosterilmis verileri yorumlamaya yonelik problemleri ¢ozer.

Yanlg yorumlamalara yol agan sdtun grafikleri de incelenir.
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~ M&6.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.6.1.1. Dogal Sayilarla islemler
Terimler veya kavramlar: dogal sayilar, kuvvet (ls), taban, sli ifade
Semboller: carpma isareti: “.”

M.6.1.1.1. Bir dogal sayinin kendisiyle tekrarli carpimini Uslu ifade olarak yazar ve degerini hesaplar.

M.6.1.1.2. islem 6nceligini dikkate alarak dogal sayilarla dért islem yapar.

M.6.1.1.3. Dogal sayilarda ortak ¢arpan parantezine alma ve dagilma 6zelligini uygulamaya yénelik islemler yapar.
a) Esitliklerin anlamli 8grenilmesi icin modellerden yararlanilir.

b) Ornegin asagidaki dikdértgenin alani hesaplanirken parantez kullanmayla ilgili verilen
5(2+8) =52 + 5.8 ve 5.2 + 5.8 = 5(2+8) gibi durumlar ayri ayri incelenebilir.

2 8

M.6.1.1.4. Dogal sayilarla dért islem yapmayi gerektiren problemleri ¢cézer ve kurar.

Islemler yapilirken islem ézellikleri kullanilir.

M.6.1.2. Carpanlar ve Katlar

Terimler veya kavramlar: carpan, kat, bolen, asal sayi, ortak bdlen, ortak kat
M.6.1.2.1. Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini belirler.
M.6.1.2.2. 2, 3, 4, 5, 6, 9 ve 10’a kalansiz bdlinebilme kurallarini agiklar ve kullanir.

a) 6'va kalansiz bdlinebilme kuralinin 2 ve 3'e kalansiz bdlinebilme kuralindan yararlanilarak
gelistirilebilecegi dikkate alinir.

b) Kurallarin kullaniminda harfli ifadelere yer verilmez.
M.6.1.2.3. Asal sayilari 6zellikleriyle belirler.

Eratosthenes (Eratosten) kalburu yardimiyla 100’e kadar olan asal sayilar bulunur.
M.6.1.2.4. Dogal sayilarin asal ¢arpanlarini belirler.
M.6.1.2.5. iki dogal sayinin ortak bélenleri ile ortak katlarini belirler, ilgili problemleri ¢ozer.

Iki dogal sayinin en buyik ortak bélenini (EBOB) ve en kiglk ortak katini (EKOK) bulmaya yoénelik
problemlere bu sinif dizeyinde girilmez.
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M.6.1.3. Kiimeler
Terimler veya kavramlar: kiime, eleman, birlesim, kesisim
Semboller: {}, €, U,N
M.6.1.3.1. Kimeler ile ilgili temel kavramlari anlar.
a) Kume, eleman, birlesim, kesisim kavramlari verilir. Calismalarda kavramsal dtizeyde kalinir.

b) Sayi kiimelerinin sembollerine ve kiimelerde islemlere giriimez.

M.6.1.4. Tam Sayilar
Terimler veya kavramlar: tam sayi, pozitif tam sayi, negatif tam sayi, mutlak deger
Semboller: | a |

M.6.1.4.1. Tam sayilar tanir ve sayl dogrusunda gosterir.
a) Tam sayilara olan ihtiyacin fark edilmesine yénelik calismalara yer verilir.

b) Pozitif ve negatif tam sayilarin zit yén ve degerleri ifade etmede kullanildigi vurgulanir. Ornegin
asansdrde katlarin belirtilmesi, hava sicakliklari vb.

M.6.1.4.2. Tam sayilari kargilastirir ve siralar.

a) Karsilastirma yaparken bulydk sayinin klglk sayiya kiyasla sayr dogrusunun daha saginda oldugu
vurgulanir.

b) Tam sayilan karsilastirma ve siralamayla ilgili gercek hayat durumlarini iceren calismalara yer verilr.
M.6.1.4.3. Bir tam sayinin mutlak degerini belirler ve anlamlandirir.

Mutlak degerin sayi dogrusunda ve gercek hayatta (asansdr, termometre vb.) ne anlama geldigi
tizerinde durulur.

M.6.1.5. Kesirlerle islemler
M.6.1.5.1. Kesirleri karsilastirir, siralar ve sayi dogrusunda gésterir.

Kesirleri siralamada kullanilacak stratejiler belirlenirken ilk énce &grencilerin kendi stratejilerini
olugturmalarina imkan verilir. Kullanilabilecek stratejiler: kesirlerin bdtine olan yakinliklari, yarimdan
buyuk veya kuguk olmalari, yarima olan yakinliklari, birim kesirlerin karsilastiriimasi, payda egitleme
(denk kesirlerin dikkate alinmasi).

M.6.1.5.2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gergek hayat durumlari ve uygun kesir modelleriyle yapilacak calismalara yer verilir.
M.6.1.5.3. Bir dogal sayi ile bir kesrin ¢carpma islemini yapar ve anlamlandirir.

a) Ornegin 6. % ifadesinin 6 tane %un toplami anlamina geldigi ve é . 6 ifadesinin de 6°nin % kadari

oldugu ve bu islemlerin ayni sonucu verdigi vurgulanir.
b) Gercek hayat durumlari ve uygun kesir modelleriyle yapilacak calismalara yer verilir.

c) Bir dogal sayi 1'den buyuk bir kesirle carpildiginda sonucun bu sayidan blydk bir sayi, 1’den kiigik
bir kesirle carpildiginda ise bu sayidan kiguk bir sayi oldugunu anlamaya yénelik ¢calismalara yer verilir.

@
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M.6.1.5.4. iki kesrin carpma islemini yapar ve anlamlandirir.
. . 1 2. LD T , 2 1 . T B ) .
a) Ornegin . = ifadesinin = 'in L ’si (yani yarisi) ve = . L ifadesinin — 'nin = i anlamina geldigi
)925 52(yy)52 > i = geldig
vurgulanir.
b) Gercek hayat durumlari ve uygun kesir modelleriyle yapilacak calismalara yer verilir.
M.6.1.5.5. Bir dogal sayiyi bir kesre ve bir kesri bir dogal sayiya bdler, bu islemi anlamlandirir.
a) llk énce birim kesirlerle islemler yapilir.
Ornegin 6 = ?7 ifadesinin 6'nin icinde kac tane ?7 oldugiu, ?7 + 2ifadesinin de?’ Yi 2'ye bolmek (yani
?7 'nin yarisi) oldugu modellerle fark ettirilir.
Daha sonra diger kesirlerle islemler ele alinir.

Ornegin 3 + 3 ifadesinin 3'Un icinde kac tane % oldugu, % + 3 ifadesinin de % ' 3’e bélmek oldugu
modellerle fark ettirilir.

b) Bir dogal sayi 1’den blylk bir kesre bélindiginde sonucun bu sayidan kiclk bir sayi, 1'den kligik
bir kesre bolindaguinde ise bu sayidan blydk bir sayr oldugunu anlamaya yénelik ¢alismalara yer verilir.

M.6.1.5.6. iki kesrin bélme islemini yapar ve anlamlandirir.

Bdélme islemi anlamlandirilirken buyUk kesrin kligik kesre bélinddgu ve sonucun tam sayi ¢iktigr basit
1

islemler tizerinde durulur. Ornegin > = 77 ifadesinin, yarimin icinde kac tane ceyrek oldugu anlamina
geldigi modellerle ele alinir.

M.6.1.5.7. Kesirlerle yapilan iglemlerin sonucunu tahmin eder.
Ceyrek, Ucte bir, yarim gibi kesirlerin kullanilabilecegdi gtinlik hayata iliskin tahminlerle sinirli kalinir.

M.6.1.5.8. Kesirlerle islem yapmay! gerektiren problemleri ¢czer.

M.6.1.6. Ondalik Gésterim
Terimler veya kavramlar: ¢éziimleme
M.6.1.6.1. BAIme iglemi ile kesir kavramini iligkilendirir.

a) Kesir gdsteriminin ayni zamanda bdlme islemini de ifade ettigi vurgulanir. Ornegin 9 kesri ayni

zamanda 9'un 2’ye bdltinmesi anlamini tasir. Bu kazanim kapsaminda tam bélinemeyen dogal sayilarla
bslme islemi yapmaya ydnelik calismalara da yer verilir. Blme isleminde virgdl kullanimi Uzerinde
durulur. Virgdlden sonra en ¢ok (¢ basamakli sayilarla sinirli kalinir.

b) Devirli ondalik g&sterimler tanitilir fakat devirli ondalik gdsterimlerin kesre déndstdrilmesine girilmez.
M.6.1.6.2. Ondalik gbsterimleri verilen sayilari ¢ézimler.

Ornegin 253,47=2.100 +5.10+3.1+4. 1L + 7. _1_
10 100

253,47=2.100+5.10+3.1+4.0,1+ 7. 0,01
M.6.1.6.3. Ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir basamagda kadar yuvarlar.
Sayilari yuvarlamanin sagladigi kolayliklar tizerinde durulur.
M.6.1.6.4. Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla carpma islemi yapar.
a) Carpma isleminin anlamlandiriimasina yénelik calismalara yer verilir.

b) Bir dogal sayi 1'den klguik bir ondalik ifadeyle carpildiginda sonucun o sayidan klctk oldugunun
fark edilmesine yonelik calismalara yer verilir.

) o 4
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M.6.1.6.5. Ondalik gbsterimleri verilen sayilarla bélme islemi yapar.
Bdélme isleminin anlamlandiriimasina yénelik calismalara yer verilir.

M.6.1.6.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme iglemlerini
yapar.
M.6.1.6.7. Sayilarin ondalik gésterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder.

0,1; 0,25; 0,5 gibi ondalik g&sterimlerin kullanilabilecegi ginlik hayata iliskin tahminlerle sinirli kalinir.

M.6.1.6.8. Ondalik ifadelerle dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.6.1.7. Oran
Terimler veya kavramlar: oran, birimli oran, birimsiz oran
Semboller: a:b; %; a/b

M.6.1.7.1. Cokluklari karsilastirmada oran kullanir ve orani farkl bicimlerde gdsterir.
5.6, g , 5'in 6’ya orani gibi farkli gésterimler kullanilir.

M.6.1.7.2. Bir batunin iki parcaya ayrildigi durumlarda iki parcanin birbirine veya her bir parganin bitiine oranini
belirler, problem durumlarinda oranlardan biri verildiginde digerini bulur.

Ornek durumiar: Bir sinifta kizlarin sayisinin erkeklerin sayisina orani 2/3 ise kizlarnn sayisinin sinif
mevcuduna orani nedir?

Bir sinifta kizlarin sayisinin sinif mevcuduna orani 2/5 ise erkeklerin sayisinin kizlarin sayisina orani nedir?

M.6.1.7.3. Ayni veya farkli birimlerdeki iki coklugun birbirine oranini belirler.

a) Ornegin 3 saatte 150 km giden bir aracin aldigi yolun gecen stireye orani 1205/;” =50 km/sa. olarak

yazildigindan bu oran birimlidir. 6A sinifinin topladidi plastik kapaklarin sayisinin 6B sinifinin topladigi
- 180 adet _ 3 e

plastik kapaklarin sayisina orani 20 adei = 2 olarak yazilir ve bu oran birimsizdir.

b) Birimli oranlardan sdrat birimi olan kmy/sa. ile m/sn. arasinda déndstmler yapilir.

c) Oranlardan biri verildiginde digerini bulmaya yénelik calismalara girilmez.

~ M6.2.CEBIR

M.6.2.1. Cebirsel ifadeler
Terimler veya kavramlar: cebirsel ifade, degisken, katsayi, terim, sabit terim, benzer terim

M.6.2.1.1. Sozel olarak verilen bir duruma uygun cebirsel ifade ve verilen bir cebirsel ifadeye uygun sdzel bir
durum yazar.

a) Cebirsel ifadelerde kullanilan harflerin sayilari temsil ettigi ve “degisken” olarak adlandiriidigi belirtilir.
b) En az bir degisken ve islem iceren ifadelerin “cebirsel ifadeler” oldugu vurgulanir.
c) Terim, sabit terim, benzer terim ve katsayi kavramlari ele alinir.

M.6.2.1.2. Cebirsel ifadenin degerini degiskenin alacagi farkli dogal sayi degerleri icin hesaplar.
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M.6.2.1.3. Basit cebirsel ifadelerin anlamini aciklar.

Bu diizeyde 4a, % , 25_;3 bicimindeki cebirsel ifadelerin anlasiimasina ydnelik calismalara yer verilir.

Omegina+a+a+a=4a 2b=>b+b,

3;'—0 = % + % , % = % - d gibi isleme dayali uygulamalarin yani sira asagida érneklendigi gibi uygun

modellerle ¢alismalar yapilir.

a a a —>a+a+a=3.a-=3a

.~ M.6.3. GEOMETRI VE OLGME

M.6.3.1. Acilar

Terimler veya kavramlar: komsu aci, timler agi, bitinler aci, komsu timler ag¢i, komsu battnler agi,
ters agi

M.6.3.1.1. Aciy1 baslangi¢ noktalari ayni olan iki 1sinin olusturdugu sekil olarak tanir ve sembolle gdsterir.
M.6.3.1.2. Bir aciya es bir aci cizer.
Kareli kagit zerinde ¢alisiimasi istenir. Bununla birlikte acidlgcer ve benzeri araclar kullanilabilir.

M.6.3.1.3. Komsu, timler, batinler ve ters acilarin 6zelliklerini kesfeder; ilgili problemleri ¢ozer.

M.6.3.2. Alan Olgcme
Terimler veya kavramlar: alan dl¢lleri, arazi élguleri, ar, dekar, hektar
Semboller: km2, hm2, dam?, m2, dm?, cm?, mm?

M.6.3.2.1. Ucgenin alan bagintisini olusturur, ilgili problemleri gozer.

a) Noktali veya kareli kagitta Gggenlerde ylikseklik cizme ¢alismalarina yer verilir. Genis acil lggenlerdeki
yUkseklikler de ele alinir.

b) Ucgenin alan bagintisi olusturulurken dikdértgenin alan bagintisindan yararlanilabilir.
M.6.3.2.2. Paralelkenarin alan bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ézer.

a) Noktall veya kareli kagitta paralelkenarin bir kenarina ait yiksekligi ¢cizmeye ydnelik calismalara yer
verilir.

b) Paralelkenarin alan bagintisi olusturulurken dikddrtgenin alan bagintisindan yararlanilabilir.
c) Kare ve dikddrtgenin, paralelkenarin ézel durumlari oldugu vurgulanir.
M.6.3.2.3. Alan dlgme birimlerini tanir, m>—km?, m>-cm?-mm2 birimlerini birbirine déntstirar.
M.6.3.2.4. Arazi 6lgcme birimlerini tanir ve standart alan élgme birimleriyle iligkilendirir.
M.6.3.2.5. Alan ile ilgili problemleri ¢dzer.

Uggen, dikdértgen ve paralelkenardan olusan bilesik sekillerin (6rnedin acik zarf) alanlarini iceren
problemlere yer verilir.

) 6 4
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M.6.3.3. Cember
Terimler veya kavramlar: ¢cap, yaricap, merkez, cember, daire
Semboller:7, R, &
M.6.3.3.1. Cember cizerek merkezini, yarigapini ve ¢apini tanir.
a) Pergel kullanmaya yénelik calismalara yer verilir.
b) Cember ile daire arasindaki iliski belirtilir.
M.6.3.3.2. Bir cemberin uzunlugunun c¢apina oraninin sabit bir deger oldugunu dlgcme yaparak belirler.

Bu sabit dedere i (pi) denildigi vurgulanir. 7t ile ilgili problemler verildiginde, kullaniimasi istenen yaklasik
deger her seferinde “rt’yi 3 aliniz, 22/7 aliniz, 3,14 aliniz.” gibi ifadelerle belirtilir.

M.6.3.3.3. Capi veya yarigapi verilen bir gemberin uzunlugunu hesaplamayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.6.3.4. Geometrik Cisimler
Terimler veya kavramlar: birimkip, hacim, metreklp, desimetrekiip, santimetrekip, milimetrekip
Semboller: m3, dms3, cm3, mm3

M.6.3.4.1. Dikdortgenler prizmasinin icine bosluk kalmayacak bicimde yerlestirilen birimklp sayisinin o cismin
hacmi oldugunu anlar, verilen cismin hacmini birimkupleri sayarak hesaplar.

a) Ogrencilerin hacmi 6lgcmeye yénelik stratejiler gelistirmesine firsat verilir. Ornedin birimkupler sayilirken
olusan tabakalarda kacar tane birimklp olduguna ve toplam kag¢ tabaka bulunduguna dikkat ¢ekilir.

b) Hacmi anlamlandirmaya yénelik calismalara yer verilir. Hacmin, herhangi bir cismin boslukta kapladigi
yer oldugu vurgulanir.

M.6.3.4.2. Verilen bir hacim 6l¢isUne sahip farkh dikdértgenler prizmalarini birimkuplerle olusturur, hacmin taban
alani ile yuksekligin carpimi oldugunu gerekgesiyle aciklar.

a) Kare prizma ve kdpdn, dikdértgenler prizmasinin 6zel bir hali oldugu dikkate alinir.
b) Hacim bagintisinin olusturulmasi modeller yardimiyla yapilir.

c) Verilen bir hacim élctstne sahip, prizma olmayan farkli yapilar olusturmaya yénelik calismalara da
yer verilir.

M.6.3.4.3. Standart hacim &lgme birimlerini tanir ve cm?3, dm3, m?3 birimleri arasinda déntisim yapar.
Hacim &lgme birimleri m3 dm?3 cm?3 ve mm? ile sinirlandirilir.
M.6.3.4.4. Dikddrtgenler prizmasinin hacim bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ézer.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinden, drnegin ¢ boyutlu dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.6.3.4.5. Dikddrtgenler prizmasinin hacmini tahmin eder.

M.6.3.5. Sivi Olcme
Terimler veya kavramlar: litre, desilitre, santilitre, mililitre
Semboller: L, dL, cL, mL
M.6.3.5.1. Sivi 8lcme birimlerini tanir ve birbirine dénusturdr.
a) Sivi 6lgme birimleri ile ilgili déndsdmler sadece L, cL, ve mL arasinda yapilir.

b) 1 litrenin 1 dm?® oldugunu fark etmeye ybnelik calismalar yapilir.
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M.6.3.5.2. Sivi 6lgme birimlerini hacim dlgme birimleri ile iligkilendirir.

Sivi élgme birimleri, hacim 6lgme birimleriyle iliskilendirilerek sivi Slgdlerinin temelde ézel birer hacim
Slcusu oldugu vurgulanir.

M.6.3.5.3. Sivi 6lgme birimleriyle ilgili problemler ¢ézer.

~ M.6.4. VERI iSLEME

M.6.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: ikili situn grafigi, ikili siklik grafigi, eksenler
M.6.4.1.1. iki veri grubunu karsilastirmayi gerektiren arastirma sorulari olusturur ve uygun verileri elde eder.
a) Ornegin sinifimizdaki kiz ve erkek égrencilerin en sevdikleri renkler nelerdir?
b) Bes buyuk ilde 1990 ve 2010 yillarinda hizmet veren kag tane hastane vardir?
c) Suireksiz veri gruplariyla sinirli kalinir. Sdrekli ve streksiz veri kavramina girilmez.
M.6.4.1.2. iki gruba ait verileri ikili siklik tablosu ve sttun grafigi ile gésterir.
M.6.4.2. Veri Analizi
Terimler veya kavramlar: en kl¢lk deger, en buyik deger, aciklik, aritmetik ortalama
M.6.4.2.1. Bir veri grubuna ait acikligi hesaplar ve yorumlar.
M.6.4.2.2. Bir veri grubuna ait aritmetik ortalamayi hesaplar ve yorumlar.
M.6.4.2.3. iki gruba ait verileri karsilastirmada ve yorumlamada aritmetik ortalama ve acikhigi kullanir.

Aritmetik ortalama ve acikhigi gercek hayat durumlarinda yorumlamaya yénelik calismalara yer verilir.
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~ M.7.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.7.1.1. Tam Sayilarla islemler

Terimler veya kavramlar: etkisiz eleman, yutan eleman, ters eleman, dagilma 6zelligi
M.7.1.1.1. Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar, ilgili problemleri ¢ézer.
a) Cikarma isleminin, eksilen ile ¢ikanin ters isaretlisinin toplami anlamina geldigini kavrar.

b) Tam sayilarin kullanildigi asansdr, termometre gibi araclar yatay, dikey sayi dogrusu gibi modellerle
iliskilendirilerek toplama ve ¢ikarma islemlerine yer verilir.

M.7.1.1.2. Toplama isleminin 6zelliklerini akici islem yapmak i¢in birer strateji olarak kullanir.

a) Ornegin 5+7+(-5)= ? toplaminda sirasiyla degisme, birlesme, ters eleman ve etkisiz eleman ézellikleri
kullanilarak islem su sekilde yapilir: 5+7+(-5) = 5+((-5)+7) = (6+(-5))+7=0+7

b) Toplama isleminin degisme, birlesme, ters eleman ve etkisiz eleman ézellikleri ele alinir.
M.7.1.1.3. Tam sayilarla carpma ve bdélme islemlerini yapar.

a) Tam sayilarla carpma ve bdlme isleminin anlamlandiriimasina yénelik uygun modellerle yapilacak
calismalara yer verilir.

b) Carpma isleminin degisme, birlesme, etkisiz eleman, yutan ve ters eleman ézellikleri ile carpmanin,
toplama ve ¢cikarma islemleri (zerine dagiima &zelikleri incelenir.

M.7.1.1.4. Tam sayilarin kendileri ile tekrarli carpimini Gsli nicelik olarak ifade eder.
Kuvvetin tek veya ¢ift dogal sayi olmasi durumlari incelenir.

M.7.1.1.5. Tam sayilarla iglemler yapmayi gerektiren problemleri ¢zer.

M.7.1.2. Rasyonel Sayilar
Terimler veya kavramlar: rasyonel sayilar, devirli ondahk gésterim
M.7.1.2.1. Rasyonel sayilar tanir ve sayi dogrusunda gdsterir.
Her tam sayinin paydasi 1 olan bir rasyonel sayi oldugu vurgulanir. Ayrica rasyonel sayilarla ilgili

- % = _Fa = % durumu incelenir.
M.7.1.2.2. Rasyonel sayilari ondalik gosterimle ifade eder.

Devirli olan ve olmayan ondalik gésterimler (zerinde durulur.
M.7.1.2.3. Devirli olan ve olmayan ondalik gésterimleri rasyonel sayi olarak ifade eder.
M.7.1.2.4. Rasyonel sayilari siralar ve kargilastirir.

Rasyonel sayilar karsilastirilirken kesirler icin kullanilan stratejiler dikkate alinabilir.

M.7.1.3. Rasyonel Sayilarla islemler
M.7.1.3.1. Rasyonel sayilarla toplama ve cikarma islemlerini yapar.

Rasyonel sayilarda toplama islemninin degisme, birlesme, etkisiz elernan ve ters eleman &zellikleri incelenir.

@
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M.7.1.3.2. Rasyonel sayilarla carpma ve bdlme islemlerini yapar.

Rasyonel sayilarda carpma isleminin degisme, birlesme, yutan ve ters eleman ézellikleri ile carpmanin,
toplama ve cikarma islemleri tizerine dagilma &ézellikleri incelenir.

M.7.1.3.3. Rasyonel sayilarla cok adimli iglemleri yapar.
a) Cok adimli islemlerde hangi islemin daha énce yapilacagi ayraclarla belirtilir.

b)Kesir ¢izgisi kullanilarak verilen islemlerde, islem &nceliginin kesir c¢izgisine gdre belirlendigi
vurgulanir.

M.7.1.3.4. Rasyonel sayilarin kare ve klplerini hesaplar.

M.7.1.3.5. Rasyonel sayilarla islem yapmayi gerektiren problemleri czer.

M.7.1.4. Oran ve Oranti

Terimler veya kavramlar: oranti, dogru oranti, ters oranti

- a_%¢
Semboller: a:b, b a/b, b= d

M.7.1.4.1. Oranda cokluklardan birinin 1 olmasi durumunda digerinin alacagi degeri belirler.

Ornegin 24 TL'ye 3 kg deterjan alinabiliyorsa 1 kg deterjanin 8 TL'ye alinmasi (‘%—4 = %4_.'_' 33 = §> pilav

tarifinde 2 bardak pirince 3 bardak su konuluyorsa 1 bardak pirince disen su miktarinin 3/2 bardak
3_3+2 _ 1_5> - . .

olmasi < 5= oio = 7 gibi durumlar incelenir.

M.7.1.4.2. Birbirine orani verilen iki cokluktan biri verildiginde digerini bulur.
GUnluk hayat durumlarina iliskin érnekler Uzerinde ¢calismalar yapilir.
M.7.1.4.3. Gercek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun orantili olup olmadigina karar verir.
a) Iki oran esitliginin oranti olarak adlandirildigi vurgulanir.
b) Dogru orantili ¢cokluklar ele alinir.
c) Dogru oranti grafiklerine girilmez.
M.7.1.4.4. Dogru orantili iki cokluk arasindaki iligkiyi ifade eder.
a) Dogru orantili cokluklar arasinda ¢arpmaya dayali bir iliski oldugu dikkate alinir.

Ornegin bir sinifta kizlarin sayisinin erkeklerin sayisina orani 3:5 ise kizlarin sayisi 3'(n, erkeklerin sayisi
ise 5’in ayni sayi kati oldugu dikkate alinir.

M.7.1.4.5. Dogru orantili iki cokluga ait oranti sabitini belirler ve yorumlar.
Verilen gercek hayat durumlari incelenerek oranti sabitini belirlemeye ydnelik calismalar yapilir.
M.7.1.4.6. Gercek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun ters orantili olup olmadigina karar verir.
a) Ters orantili cokluklarin carpiminin sabit oldugunu kesfetmeye ydnelik calismalara yer verilir.
b) Ters oranti grafiklerine girilmez.
M.7.1.4.7. Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri ¢ozer.

Olcek, karisim, indirim ve artig gibi durumlari iceren problemlere yer verilir.
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M.7.1.5. Yiizdeler

M.7.1.5.1. Bir coklugun belirtilen bir ylizdesine karsilik gelen miktarini ve belirli bir ylizdesi verilen ¢oklugun ta-
mamini bulur.

a) %120 gibi %100°den buyik ve %0,5 gibi %1’den klcuk ylzdelik ifadelerin anlasiimasina ydnelik
calismalara da yer verilir.

b) Bir coklugun belirtilen bir yizdesini tahmin etmeye yénelik calismalara yer verilir.
M.7.1.5.2. Bir ¢oklugu diger bir coklugun ylzdesi olarak hesaplar.

Ornegdin 20 sayisi 50°'nin %40’idr.
M.7.1.5.3. Bir coklugu belirli bir yizde ile arttirmaya veya azaltmaya yonelik hesaplamalar yapar.

M.7.1.5.4. YUzde ile ilgili problemleri ¢cozer.

 M.7.2.CEBIR

M.7.2.1. Cebirsel ifadeler
M.7.2.1.1. Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.
Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma isleminde uygun modeller kullanilir.
M.7.2.1.2. Bir dogal sayi ile bir cebirsel ifadeyi carpar.
Ornegin 5 (x + 3) = 5x + 15
M.7.2.1.3. Sayi 6runtilerinin kuralini harfle ifade eder, kurali harfle ifade edilen érintindn istenilen terimini bulur.

a) Adimlar arasindaki farki sabit olan Srdntdlerle sinirli kalinir. Degisken kullaniminin dnemi ve gerekliligi
vurgulanir.

b) Sayi érintdleri incelenerek drdntindn kuralini bir degisken ile (6rnedin n cinsinden) yazmaya ydnelik
calismalar yapilir. Ornegin ilk dért terimi 3, 9, 15 ve 21 olan bir aritmetik 6rintinin kurall 6n-3 olarak
ifade edilir.

c) Gdnlldk hayat durumlarinda veya sekil érintdlerindeki iliskileri Srintlye ddnistirerek kurali bulmaya
yoénelik calismalara da yer verilir.

¢) Gunluk hayat durumu érnegi: Birinci hafta 7 kelebekle koleksiyona baslayan Emine, sonraki her hafta
koleksiyonuna 5 kelebek eklemektedir. Kelebek sayisinin hafta sayisiyla iliskisini cebirsel ifade olarak

belirtiniz.

Hafta 1 2 3 n
Toplam kelebek sayisi 7 12 17

iligki 5.1+2 |5.2+2 |5.3+2 |.. 5.n+2
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d) Sekil orintist érnedi: Her adimda mevcut altigenlerden yalniz biriyle ortak kenara sahip olacak
sekilde altigen eklenerek olusturulan sekil druntiistinde, altigen sayisi ile toplam kenar sayisi arasindaki
iliskinin cebirsel kurali nedir?

1. Adim 2. Adim 3. Adim
Altigen sayisi 1 2 3 n
Toplam kenar sayisi 6 11 16
iligki 5.1+1 |5.2+1 |[5.3+1 |.. 5.n+1

M.7.2.2. Esitlik ve Denklem
Terimler veya kavramlar: esitlik, derece, bilinmeyen, denklem
M.7.2.2.1. Esitligin korunumu ilkesini anlar.

a) 7 + 2 = /\+3 gibi esitliklerin bozulmamasi icin /\ yerine gelecek sayiyi bulmaya yénelik calismalar
yapilir.

b) Ekleme ve ¢ikarma durumlarinda esitligin korundugunu gdéstermek icin terazi veya benzeri denge
modellerine yer verilir.

c) Esitligin her iki tarafina ayni sayinin eklenmesi veya ¢ikarilmasi veya iki tarafin ayni sayiyla carpilmasi
veya bdltinmesi durumunda egitligin korunmasi ele alinir.

M.7.2.2.2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemi tanir ve verilen gergek hayat durumlarina uygun birinci
dereceden bir bilinmeyenli denklem kurar.

M.7.2.2.3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
Denklemlerdeki katsayilar tam sayilardan secilir.

M.7.2.2.4. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklem kurmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

. M.7.3. GEOMETRI VE OLGME

M.7.3.1. Dogrular ve Acilar

Terimler veya kavramlar: ters agilar, i¢ ters acilar, dis ters acilar, yéndes acilar
M.7.3.1.1. Bir aciyi iki es aciya ayirarak agiortayi belirler.

Dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.7.3.1.2. iki paralel dogruyla bir keseninin olusturdugu yéndes, ters, i¢ ters, dis ters agilari belirleyerek 6zellik-
lerini inceler; olusan acilarin es veya butinler olanlarini belirler; ilgili problemleri ¢dzer.

a) Ayni diizlemde olan t¢ dogrunun birbirine gére durumlari ele alinir.

b) ki dogrunun birbirine paralel olup olmadigina karar vermeye yénelik calismalara da yer verilir. Bunu
yaparken dogrularin ortak kesenle yaptigi acilarin es olma durumlarindan yararlanilabilir.
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M.7.3.2. Cokgenler
Terimler veya kavramlar: i¢ ac¢i, dis agi

M.7.3.2.1. Duzgun cokgenlerin kenar ve agi 6zelliklerini agiklar.
Yalnizca disbukey cokgenler incelenir.

M.7.3.2.2. Cokgenlerin kdsegenlerini, i¢c ve dis acilarini belirler; i¢c agilarinin ve dis agilarinin élguleri toplamini
hesaplar.

I acilar toplamini kesfetmeye yoénelik calismalara yer verilir.
M.7.3.2.3. Dikddrtgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tanir; aci 6zelliklerini belirler.

a) Kenarlarin olusturdugu acilarla birlikte eskenar dortgen, kare ve dikddrigende kdsegenlerin
olusturdugu acilar da incelenir.

b) Kare, dikddrtgenin ve eskenar dértgenin 8zel bir durumu olarak ele alinir. Bunun yani sira dikddrtgen
ve eskenar dértgen, paralelkenarin ézel halleri olarak ele alinir. Ayrica dikddrtgen, eskenar ddrtgen ve
paralelkenar da yamugun 6zel durumlari olarak ele alinir.

M.7.3.2.4. Eskenar dértgen ve yamugun alan bagintilarini olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.
M.7.3.2.5. Alan ile ilgili problemleri ¢cozer.

a) Ucgen, dikddrtgen, paralelkenar, yamuk veya eskenar dértgenden olusan bilesik sekillerin alanlarini
bulmayi gerektiren problemlere yer verilir.

b) Dikdértgenin ¢evre uzunluguyla alanini iliskilendirmeye ydnelik ¢alismalara yer verilir. Ayni alana
sahip farkli dikddrtgenlerin cevre uzunluklari ile ayni ¢evre uzunluguna sahip farkli dikddértgenlerin
alanlari incelenir.

M.7.3.3. Cember ve Daire

Terimler veya kavramlar: cember, daire, merkez acl, yay, cember parcasi, daire dilimi
M.7.3.3.1. Cemberde merkez agilari, gérdigu yaylari ve agi 6lguleri arasindaki iliskileri belirler.
M.7.3.3.2. Cemberin ve gember pargasinin uzunlugunu hesaplar.

Merkez ac¢i ile cember parcasinin uzunlugu iliskilendirilirken orandan yararlanmaya ydnelik calismalara
yer verilir.

M.7.3.3.3. Dairenin ve daire diliminin alanini hesaplar.

Merkez aci ile daire diliminin alani iliskilendirilirken orandan yararlanmaya yénelik ¢alismalara yer verilir.
M.7.3.4. Cisimlerin Farkh Yénlerden Goériiniimleri
M.7.3.4.1. Ug boyutlu cisimlerin farkli ydnlerden iki boyutlu gériintimlerini gizer.

a) Es kidplerden olusturulmus yapilar ve bilinen geometrik cisimler kullanilir. Cizim igin uygun kareli
kagitlar kullanilir. Yapilarin farkl yénlerden gdérindmlerinin iliskilendiriimesi istenir (6n-arka ve sag-sol
goruntdlerinin simetrik olmasi gibi).

b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimli ¢calismalara yer verilebilir.
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M.7.3.4.2. Farkli yénlerden goriinimlerine iligkin gizimleri verilen yapilari olugturur.

a) Es kdplerden olusturulmus yapilar ve bilinen geometrik cisimler kullanilir. Es kdplerle olusan yapilari
cizmek icin izometrik kagit kullanilabilir.

b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimli calismalara yer verilebilir.

~ M.7.4. VERI iSLEME

M.7.4.1. Veri Analizi

Terimler veya kavramlar: gizgi grafigi, daire grafigi, ortanca (medyan), tepe deger (mod)
M.7.4.1.1. Verilere iliskin ¢izgi grafigi olusturur ve yorumlar.

a) Iki veri grubuna ait grafik olusturma calismalarina da yer verilir.

b) Yanlis yorumlamalara yol acan ¢izgi grafikleri de incelenir.
M.7.4.1.2. Bir veri grubuna ait ortalama, ortanca ve tepe degeri bulur ve yorumlar.

Belli bir veri grubu icin bu degerlerden hangisinin daha kullanisl oldugunu anlamaya yénelik calismalara
yer verilir. Bu dogrultuda gerektiginde bilgi ve iletisim teknolojilerine yer verilir.

M.7.4.1.3. Bir veri grubuna iligkin daire grafigini olusturur ve yorumlar.
Daire grafigi olusturulurken gerektiginde etkilesimli bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

M.7.4.1.4. Verileri sutun, daire veya ¢izgi grafigi ile gésterir ve bu gbsterimler arasinda uygun olan dénisimleri
yapar.
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M. 8.1. SAYILAR VE iSLEMLER
M.8.1.1. Carpanlar ve Katlar
Terimler veya kavramlar: en biyik ortak bélen (EBOB), en kigik ortak kat (EKOK)

M.8.1.1.1. Verilen pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi ¢arpanlarini bulur, pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi
carpanlarini Gslu ifadelerin ¢carpimi seklinde yazar.

Bir pozitif tam sayinin asal ¢arpanlarini bulmaya yénelik calismalara da yer verilir.
M.8.1.1.2. Verilen iki dogal sayinin aralarinda asal olup olmadigini belirler.

M.8.1.1.3. iki dogal sayinin en bilylik ortak bélenini (EBOB) ve en kiigiik ortak katini (EKOK) hesaplar, ilgili
problemleri ¢ozer.

Alan ve hacim hesaplamayi gerektiren problemlere girilmez.

M.8.1.2. Uslii ifadeler
Terimler veya kavramlar: cok biyik ve cok kicuk sayilar, bilimsel gésterim
M.8.1.2.1. Tam sayilarin, tam say1 kuvvetlerini hesaplar.
M.8.1.2.2. Sayilarin ondalik gdsterimlerini 10’'un tam say1 kuvvetlerini kullanarak ¢cézumler.
Ornegin 82,563 =8.10"+ 2. 10°+5. 107+ 3. 102

M.8.1.2.3. Uslii ifadelerle ilgili temel kurallari anlar, birbirine denk ifadeler olusturur.

a#0 k, m, ntam sayilar olmak lizere
am

= a-n, an=_7 , an. amz aﬁ+ml _n = am-n
a

k
(a")"=a"" (a.b)" = a.b", (%)k:% . (b#0)

M.8.1.2.4. Verilen bir sayiy1 10’un farkli tam sayi kuvvetlerini kullanarak ifade eder.
Ornegin 51,2x10° sayisi 512x10* veya 5,12x10 ° seklinde de ifade edilebilir.
M.8.1.2.5. Cok buyuk ve ¢ok kiiclik sayilari bilimsel gbsterimle ifade eder ve karsilastirir.

la|, 1 veya 1'den blytik, 10’dan kigtk bir gercek sayi ve n bir tam sayi olmak Uizere a x10 " gésterimi
“bilimsel gdsterim”dir. a’nin pozitif oldugu durumlarla sinirli kalinir.

M.8.1.3. Karekoklii ifadeler
Terimler veya kavramlar: tamkare pozitif tam sayilar, karekok, gercek sayi, irrasyonel sayi
Semboller: V-

M.8.1.3.1. Tamkare pozitif tam sayilarla bu sayilarin karekdkleri arasindaki iligkiyi belirler.

Kare modelleri kullanilarak alanla kenar arasindaki iliskiden yararlanilarak bir sayiyla karekdkl arasindaki
iliski ele alinabilir.

F
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M.8.1.3.2. Tamkare olmayan karekokll bir sayinin hangi iki dogal sayi arasinda oldugunu belirler.

Ornegin V31 sayisinin 5 ile 6 sayilari arasinda bulundugunu ve 6’ya daha yakin oldugunu belirlemeye
yoénelik calismalar yapilir.

M.8.1.3.3. Gercek sayilari tanir, rasyonel ve irrasyonel sayilarla iligkilendirir.

Tamkare olmayan sayilarin karekdklerinin rasyonel sayi olarak belirtilemedigine (iki tam sayinin orani
seklinde yazilamadigina) dikkat cekilir. 1 sayisi bir irrasyonel sayi olarak tanitilir.

M.8.1.3.4. Karekdklu bir ifadeyi a\b seklinde yazar ve a\b seklindeki ifadede katsayiyi kok icine alir.
M.8.1.3.5. Karekoklu ifadelerde ¢carpma ve bdlme islemlerini yapar.

Paydasinda Vazc veya Vazb gibi birden fazla terim bulunan ifadelerle islemlere girilmez.
M.8.1.3.6. Karekoklu ifadelerde toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Paydasinda Vazc veya Vazb gibi birden fazla terim bulunan ifadelerle islemlere girilmez.
M.8.1.3.7. Karekoklu bir ifade ile carpildiginda, sonucu bir dogal sayi yapan ¢arpanlara érnek verir.

Ornegin V187 dogal sayi yapan carpanlara V2 , 52 ve 18 sayilari rnek olarak verilebilir.
M.8.1.3.8. Ondalik ifadelerin karekdklerini belirler.

Kesir olarak ifade edildiginde payi ve paydas! tamkare olan ondalik gdsterimlerin karekdklerini bulmaya
yoénelik calismalara yer verilir.

 M.8.2.CEBIR

M.8.2.1. Cebirsel ifadeler ve Ozdeslikler
Terimler veya kavramlar: 6zdeslik, carpanlara ayirma
M.8.2.1.1. Basit cebirsel ifadeleri anlar ve farkl bicimlerde yazar.
a) Terim, katsayi ve dediskenin anlamlari (zerinde durulur. Sabit terimin de bir katsayi oldugu vurgulanir.
b) x+5, 3x, X2, -6y?, a®b, 2a+2b gibi temel cebirsel ifadeler lzerinde durulur.
M.8.2.1.2. Cebirsel ifadelerin garpimini yapar.
a) y(3y-2), (2x+3)(5x-1) gibi islemler lizerinde durulur.
b) Cebirsel ifadelerdeki katsayilar tam sayilardan segilir.
c) Cebirsel ifadelerle carpma islemini modellerle yapmaya ydnelik calismalara yer verilir.
M.8.2.1.3. Ozdeslikleri modellerle agiklar.
a)(a+ b)?=a?=+ 2ab + b?ve a®- b? = (a-b)(a+b) 6zdeslikleriyle sinirli kalinir.
b) Ozdesliklerdeki katsayilar tam sayilardan secilir.
M.8.2.1.4. Cebirsel ifadeleri ¢carpanlara ayirir.

a) Ortak carpan parantezine alma ile iki kare farki ve a? + 2ab + b? bigimindeki tamkare ifadelerin
carpanlara ayirma islemleri ele alinir.

b) Cebirsel ifadelerdeki katsayilar ve kbkleri tam sayilar icinde kalacak bicimde secilir.
c) Gruplandirarak carpanlarina ayirma yéntemine girilmez.

¢) Tamkare olmayan ikinci dereceden ifadelerin carpanlara ayrilima islemlerine girilmez.
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M.8.2.2. Dogrusal Denklemler

Terimler veya kavramlar: bagimli degisken, bagimsiz degisken, dogrusal denklem, egim
M.8.2.2.1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢6zer.

Bu sinif dlzeyinde katsayilari rasyonel sayi olan denklemlere yer verilir.
M.8.2.2.2. Koordinat sistemini 6zellikleriyle tanir ve siral ikilileri gdsterir.

Koordinat sistemi Ulzerinde yer belirlemeyle gercek hayat durumlarini iliskilendirmeye yoénelik
calismalara yer verilir.

M.8.2.2.3. Aralarinda dogrusal iliski bulunan iki degiskenden birinin digerine bagh olarak nasil degistigini tablo ve
denklem ile ifade eder.

a) Tablo ile yapilan gdsterimlerde sirall ikililer biciminde ifadelere de yer verilir.

b) iki degiskenden birinin degerinin, diger dediskenin aldigi degere gdre nasil dedistigi ve bu durumda
hangisinin bagimii hangisinin bagimsiz degisken oldugu incelenir.

M.8.2.2.4. Dogrusal denklemlerin grafigini cizer.

Dogrunun eksenleri hangi noktalarda kestigi, eksenlere paralelligi, orijinden gecip ge¢medigi
durumlar ele alinir.

M.8.2.2.5. Dogrusal iliski iceren gercek hayat durumlarina ait denklem, tablo ve grafigi olusturur ve yorumlar.

Dogrunun grafigi yorumlanirken dogru Uzerindeki noktalarin x ve y koordinatlari arasindaki iliski,
eksenleri hangi noktalarda kestigi, orijinden gecip gecmedigi, eksenlere paralelligi durumlari ele alinir.

M.8.2.2.6. Dogrunun egimini modellerle aciklar, dogrusal denklemleri ve grafiklerini egimle iligkilendirir.
a) Egimin isaretinin ve buyukligdndn anlami dzerinde durulur.

b) Gunluk hayatla iliskili modellemelerde egimin dikey uzunlugun yatay uzunluga orani oldugu dikkate
alinarak igareti Uzerinde durulmaz.

c) Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

M.8.2.3. Esitsizlikler
Terimler veya kavramlar: blyUk veya esit, kliclUk veya esit, esitsizlik
Semboller: >, <

M.8.2.3.1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik iceren gunlik hayat durumlarina uygun matematik
cumleleri yazar.

Ornegin “Anaokuluna en az 3 yasinda olan ¢ocuklar kabul ediliyor.”ifadesinde cocuklarin yasi x ile
temsil edildiginde, esitsizlik x > 3 olarak belirtilebilir.

M.8.2.3.2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri say1 dogrusunda gésterir.
X >-1,-83<t<7 a< 1gibi durumlar inceletilir.

M.8.2.3.3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri ¢cozer.
a) En cok iki islem gerektiren esitsizlikler secilir.

b) Esitsizligin her iki tarafi negatif bir sayi ile carpilir veya bélindirse egitsizligin yén degdistirecegdinin fark
edilmesine yoénelik calismalara yer verilir.
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3. GEOMETRI VE OLCME

Ucgenler

Terimler veya kavramlar: kenarortay, acgiortay, ylkseklik, U¢gen esitsizligi, dik kenarlar, hipotenus,
Pisagor bagintisi

1. Ucgende kenarortay, agiortay ve yiiksekligi insa eder.

a) Kagitlari katlayarak, keserek veya kareli kagit Uzerinde cizim yaparak Ucgenin elemanlarini
olusturmaya ydnelik calismalara yer verilir.

b) Eskenar, ikizkenar ve dik tggen gibi 6zel liggenlerde kenarortay, agiortay ve yiuksekligin 6zelliklerini
belirlemeye ydnelik calismalara da yer verilir.

2. Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile Gigiinci kenarinin uzunlugunu iligkilendirir.
a) Somut modeller kullanilarak yapilacak etkinliklere yer verilebilir.

b) Uygun bilgisayar yazilimlari ile dggen esitsizligini anlamaya ydnelik calismalara yer verilebilir.
3. Ucgenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin kargisindaki agilarin élcilerini iligkilendirir.

4. Yeterli sayida elemaninin élguleri verilen bir Gggeni gizer.

(1) Uc kenarinin uzunlugu, (2) bir kenarinin uzunlugu ile iki acisinin élctsd, (3) iki kenar uzunlugu ile
bu kenarlarin arasindaki acinin 6lgusd verilen tggenlerin uygun araclar kullanilarak cizilmesi saglanir.
Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak calismalara yer verilebilir.

M.8.3.1.5. Pisagor bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢dzer.

M.8.3.2.

a) Pisagor bagintisinin gercek hayat uygulamalarina yénelik calismalara yer verilir.

b) Koordinat diizlemi tizerinde verilen iki nokta arasindaki uzaklgr Pisagor bagintisini kullanarak bulma
calismalarina yer verilir. ki nokta arasindaki uzaklik formdili verilmez.

c) Kenar uzunluklari verilen bir ticgenin dik dcgen olup olmadidina Pisagor bagintisini kullanarak karar
vermeye yonelik calismalar yapilir.

Dénlisiim Geometrisi

Terimler veya kavramlar: yansima, 6teleme, gértntd, simetri dogrusu

M.8.3.2.1. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin ételeme sonucundaki gérintdlerini gizer.

a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi Gzerinde calismalar yapilir.
b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak ¢calismalara da yer verilebilir .

c¢) Otelemede sekil tizerindeki her bir noktanin ayni yénde hareket ettigi ve sekil ile gérintisinin es
oldugu fark ettirilir.

M.8.3.2.2. Nokta, dogru parcasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan géruntlisinu olusturur.

a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi Gizerinde calismalar yapilir.
b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak ¢calismalara da yer verilebilir.

c) Yansimada sekil ile gérdntlst dzerinde birbirlerine karsilik gelen noktalarin simetri dogrusuna dik ve
aralarindaki uzakliklarin egit oldugu bu nedenle sekil ile gdrintdsdndin es oldugu fark ettirilir.

¢) Simetri dogrularinin dzerinde olan sekillerle de ¢calismalar yapilir.
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M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan géruntisini olusturur.
a) En cok iki ardisik dteleme veya yansimaya yer verilir.

b)Desen, motif ve benzeri gdrsellerde Oteleme veya yansima déndsdmlerini belirlemeye yénelik
calismalara yer verilir.

c) Geleneksel sanatlarimizdan (¢ini, seramik, dokuma vb.) 6rnekler de dikkate alinir.

M.8.3.3. Eslik ve Benzerlik
Terimler veya kavramlar: benzerlik orani
Semboller: eslik icin “ =” semboll, benzerlik icin “ ~ ”
M.8.3.3.1. Eslik ve benzerligi iliskilendirir, es ve benzer sekillerin kenar ve agci iligkilerini belirler.
a) Ddzlemsel sekilleri karsilastirarak es olup olmadiklarini belirlemeye ydnelik etkinliklere yer verilir.

b) Es cokgenlerde karsilikli kenar uzunluklarinin ve aci dictlerinin esit, benzer ¢okgenlerde ise karsilik
gelen aci dlgdlerinin egit fakat kenar uzunluklarinin orantill oldugu vurgulanir. Es ¢cokgenlerin benzer
oldugu ancak benzer ¢cokgenlerin es olmalarinin gerekmedigi vurgulanir. KKK, AKA gibi t¢genlerde
eslik ve benzerlik kurallari 6zel olarak verilmez.

c) Somut modellerle, kareli kagitla veya kagitlar katlayarak yapilacak ¢calismalara yer verilir.

M.8.3.3.2. Benzer cokgenlerin benzerlik oranini belirler, bir cokgene es ve benzer ¢okgenler olusturur.
a) Somut modellerle, kareli kagitla veya kagitlari katlayarak yapilacak ¢alismalara yer verilir.
b) Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

c) Cokgenlerde benzerlik problemlerine girilmez.

M.8.3.4. Geometrik Cisimler
Terimler veya kavramlar: taban, yikseklik, yizey alani, piramit, silindir, prizma
M.8.3.4.1. Dik prizmalari tanir, temel elemanlarini belirler, inga eder ve aginimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.2. Dik dairesel silindirin temel elemanlarini belirler, inga eder ve agcinimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.3. Dik dairesel silindirin ylizey alani bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢cézer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.4. Dik dairesel silindirin hacim bagintisini olusturur; ilgili problemleri ¢dzer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
c) Dik dairesel silindirin hacmini tahmin etmeye yénelik calismalara yer verilir.

¢) Dik dairesel silindirin hacim bagintisini dik prizmanin hacim bagintisi ile iliskilendirmeye yénelik calismalara

yer verilir.
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M.8.3.4.5. Dik piramidi tanir, temel elemanlarini belirler, inga eder ve acinimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
c) Alan ve hacim problemlerine girilmez.

M.8.3.4.6. Dik koniyi tanir, temel elemanlarini belirler, ingsa eder ve acinimini ¢gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.

c) Alan ve hacim problemlerine giriimez.

. M.8.4. VERI iSLEME

M.8.4.1. Veri Analizi
M.8.4.1.1. En fazla tg¢ veri grubuna ait ¢izgi ve suitun grafiklerini yorumlar.
M.8.4.1.2. Verileri sutun, daire veya ¢izgi grafigi ile gdsterir ve bu gésterimler arasinda uygun olan déndstmleri yapar.

Farkli gdsterimlerin birbirlerine gdre ustin ve zayif yénleri lzerinde durulur.

~ M.8.5. OLASILIK

M.8.5.1. Basit Olaylarin Olma Olasiligi
Terimler veya kavramlar: olasilik, ¢ikti, olay, es olasilik, imkéansiz olay, kesin olay
M.8.5.1.1. Bir olaya ait olasi durumlari belirler.

Ornedin 3 kirmizi, 5 mavi renkli tooun bulundudu bir torbadan top cekilmesi olayi ile ilgili olasi durumlarin
sayisinin 8 oldugu ifade edilir . Birden fazla olayin olasi durumlari ele alinmaz.

M.8.5.1.2. “Daha fazla”, “esit”, “daha az” olasilikli olaylari ayirt eder, 6rnek verir.

Olasiligi hesaplamayi gerektirmeyen sezgisel durumlar ele alinir. Ornedin bir okuldaki tim égretmen ve
oégrencilerin isimlerinin yazill oldugu bir listeden rastgele cekilen bir ismin égrenciye ait olma olasiliginin
daha fazla oldugu, 15’ erkek égrenci ve 15'i kiz 6grenci olan bir siniftan rastgele secilen birinin kiz
dgrenci olma olasiligi ile erkek égrenci olma olasiliginin esit oldugunu belirten ¢calismalar yapilir.

M.8.5.1.3. Esit sansa sahip olan olaylarda her bir ¢iktinin olasilik degerinin esit oldugunu ve bu degerin 1/n
oldugunu agiklar.

a) Kazanim ifadesindeki n, olasi durum sayisini temsil etmektedir.

b) Esit sansa sahip olan ve olmayan olaylari ayirt etmeye ydnelik calismalara yer verilir. Olasiligin bir
olayin olma sansina (olabilirligine) iliskin bir lctim oldugu vurgulanir.

M.8.5.1.4. Olasilik degerinin 0 ile 1 arasinda (0 ve 1 dahil) oldugunu anlar.

a) Imkéansiz olay ve kesin olayin olasilik degerleri vurgulanir.

b) Bir olayin olma olasiligi ile olmama olasiliginin toplarminin 1 oldugu fark ettirilir.
M.8.5.1.5. Basit bir olayin olma olasiligini hesaplar.

a) Zar atildiginda tek sayi gelmesi gibi érnekler verilir.

b) Ayrik olan ve olmayan, bagimli ve bagimsiz olaylarin olasiligina girilmez.

c) Birden fazla olayin olma olasiligi ele alinmaz.

) 20 4









