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Nr. Name
Symbol der

Werkzeugleiste
Beschreibung Wert

1 Zahl a Zufallszahl[-8, 8] a = -2

2 Zahl b Zufallszahl[-5, 5] b = -2

3 Zahl c Zufallszahl[-8, 8] c = 7

4 Zahl d Zufallszahl[-5, 5] d = -3

5 Punkt A (a, b) A(-2 | -2)

6 Punkt B (c, d) B(7 | -3)

7 Vektor u Vektor[A, B] u(9 | -1)

8 Zahl e x(u) e = 9

9 Zahl f y(u) f = -1

10 Punkt Fuß Fuß(-2.5 | 0.5)

11 Punkt Spitze Spitze(-1 | 2)

12 Vektor v Vektor[Fuß, Spitze] v(1.5 | 1.5)

13 Punkt E Mittelpunkt von Fuß, Spitze E(-1.75 | 1.25)

14 Text Text1 \vec{v}

15 Schaltfläche
Schaltfläche1

Schaltfläche1

16 Text Text3 "Zeichne \; einen \; Pfeil \; des \; Vektors \; \; \vec{v} \; = \;
\binom{" + (FormelText[e]) + "}{" + (FormelText[f]) + "}"

Zeichne \; einen \; Pfeil \; des \;
Vektors \; \; \vec{v} \; = \; \binom{9}{-1}
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17 Text Text2 sehr gut!

18 Text Text4 (bewege Fuß und Spitze des blauen
Pfeils)

19 Vektor w Vektor[(f, e)] w(-1 | 9)

20 Text Text5 Vorsicht! Du hast die x- und
y-Koordinaten vertauscht!

Die obere Zahl gibt die x-Richtung an!
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